
Lampiran 1. Tampilan dan Deskripsi Media Pembelajaran “ARMAPS” 

Tampilan Media Keterangan 

  
 

Tampilan Splash 

Tampilan awal dari aplikasi ARMAPS adalah 

dibuka dengan halaman splash. Pada halaman ini 

terdapat logo Unity 3D sebagai software yang 

digunakan dalam pembuatan aplikasi. Halaman 

splash menunjukkan bahwa aplikasi dalam 

proses loading dan otomatis akan menghilang 

saat aplikasi memasuki halaman cover 

ARMAPS.  

 

Tampilan Cover 

Halaman cover menunjukkan tampilan halaman 

awal aplikasi yang berisi logo aplikasi dan 

terdapat tombol “tekan untuk mulai” untuk 

memasuki halaman home atau menu utama. 

  
 

Tampilan Menu Utama 

Pada halaman menu utama aplikasi terdapat 

beberapa tombol dengan fungsi masing- masing 

yang dapat digunakan oleh pengguna. Beberapa 

tombol yang dimaksud adalah tombol “Home”, 

tombol “Materi”, tombol “Kamera”, tombol 

“Evaluasi”, dan tombol “Lainnya”. Selanjutnya 

pada tombol “petunjuk bagi peserta didik” dan 

tombol "petunjuk bagi guru” digunakan untuk 

memahami cara penggunaan aplikasi untuk hasil 

yang lebih maksimal. Pada aplikasi ARMAPS 

terdapat beberapa fitur yang dapat dimanfaatkan 

dalam pembelajaran. 



  

Tampilan Materi 

Pada tampilan materi akan disediakan 5 materi 

pokok bagi peserta didik yang sudah disesuaikan 

dengan kompetensi dasar. Beberapa pokok 

materi tersebut antara lain adalah (1) pra-aksara 

di Indonesia; (2) zaman mesolitik; (3) kondisi 

geografis di Kalimantan Selatan; (4) gua- gua 

hunian di Kalimantan Selatan; dan (5) tinggalan 

arkeologis. Materi yang disajikan didesain 

menjadi sebuah infografis untuk mempermudah 

dalam penyampaian pesan/ informasi kepada 

pengguna. Pada bagian materi juga dilengkapi 

dengan gambar dan foto- foto yang mendukung 

dalam pembelajaran.  

  
 

Tampilan Kamera 

Cara kerjanya adalah dengan mengarahkan 

kamera pada marker berupa kartu berisi peta 

gua- gua hunian. Terdapat 9 marker yang 

dikembangkan untuk mewakili tiap gua- gua 

hunian. Terdapat empat gua hunian yang 

dikembangkan menjadi objek 3D antara lain (1) 

Liang Bangkai; (2) Liang Batu Ukir; (3) Liang 

Susu; dan (4) Liang Jago (lihat gambar 9). Pada 

halaman kamera juga dilengkapi dengan tombol 

“back” yang dapat digunakan untuk kembali 

pada menu utama (home). 

  
 

Tampilan Menu Evaluasi  

Pada menu “evaluasi” pengguna akan langsung 

terhubung pada google form Pada menu 

“evaluasi” terdapat 15 butir soal pilihan ganda 

dengan masing- masing memiliki 5 opsi pilihan. 

Soal yang diberikan merupakan materi yang 

telah dipelajari sebelumnya, hal ini bertujuan 

untuk mengukur pemahaman peserta didik. 

Selain itu peserta didik juga dapat mengetahui 

langsung skor penilaian dari yang telah 

dikerjakan. 



  
 

Tampilan Menu Lainnya 

Pada menu terakhir terdapat menu “Lainnya” 

yang berisi beberapa informasi tambahan terkait 

dengan aplikasi seperti contoh: (1) Kompetensi 

dasar, indikator pencapaian dan tujuan 

pembelajaran, (2) Identitas pengembang, (3) 

Tentang aplikasi, dan (4) Keluar Aplikasi. 

Konten pada menu ini juga dibuat semacam 

infografis untuk memudahkan dalam 

mendapatkan informasi terkait dengan konten. 

  



Lampiran 2. Hasil Finalisasi Media Pembelajaran “ARMAPS” 

    
 

   
 

    

 



   
 

   
 

   
 



   
 

   
 

 
 

 



Lampiran 3. Marker Media Pembelajaran “ARMAPS” 

   

 

   
 

   

  

 
  



Lampiran 4. Lembar Validasi Ahli Materi “ARMAPS” 

 

  



 

  



  



Lampiran 5. Lembar Validasi Ahli Media “ARMAPS” 

 

  



 

  



 



 

 



Lampiran 6. Tabel Paparan Data Hasil Penilaian Validasi Ahli terhadap Media 

Pembelajaran “ARMAPS”  

 

Tabel Paparan Data Penilaian Validasi Materi  

Nama 
Aspek Penilaian Media 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Deny Yudo Wahyudi, 

S.Pd, M. Hum 
3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 

45 

Jumlah Nilai 7 38 

Jumlah Nilai Ideal 8 40 48 

Sumber: Pengelolaan Data dari Hasil Validasi Materi (2021) 

Keterangan 

 : (Pernyataan 1-2) penilaian aspek pendahuluan 

 : (Pernyataan 3-12) penilaian aspek isi 

 

Tabel Paparan Data Penilaian Validasi Media Pembelajara “ARMAPS” 

Nama 

Aspek Penilaian Media 
Jum

lah 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 
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6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

2

2 

2

3 

2

4 

2

5 

2

6 

Lutfiah 

Ayundasari, 

S.Pd, M.Pd 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 

101 

Jumlah 

Nilai 
28 12 12 16 20 13 

Jumlah 

Nilai Ideal 
28 12 12 16 20 16 104 

Sumber: Pengelolaan Data dari Hasil Validasi Media (2021) 

Keterangan  

 : (pernyataan 1-7) penilaian aspek fisik atau tampilan 

 : (pernyataan 8-11) penilaian aspek pendahuluan 

 : (pernyataan 11-13) penilaian aspek pembelajaran 

 : (pernyataan 14-15) penilaian aspek pemanfaatan 

 : (pernyataan 16-20) penilaian kualitas teknis aplikasi 

 : (pernyataan 21-26) penilaian aspek tugas atau evaluasi 

 

 

 

 

 

 

  



Lampiran 7. Hasil Uji Efektivitas Produk pada Uji Coba Awal Kelompok Kecil di Kelas X ANIMASI A 

 

Sumber: Analisis Data Hasil Uji Coba pada Kelompok Kecil (2021) 

Keterangan  

 : (pernyataan 1- 7) penilaian aspek fisik atau tampilan   : Sangat Efektif 

 : (pernyataan 8- 9) penilaian aspek pendahuluan  : Cukup Efektif 

 : (pernyataan 10) penilaian aspek pembelajaran  : Kurang Efektif 

 : (pernyataan 11-12) penilaian aspek pemanfaatan  : Tidak Efektif 

 : (pernyataan 13-17) penilaian kualitas teknis aplikasi   : Sangat Tidak Efektif 

 : (pernyataan 18-22) penilaian aspek isi   : Persentase Hasil Kriteria Efektivitas Produk 

 : (pernyataan 23-24) penilaian aspek tugas atau evaluasi 
 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1. Aulia Vianda 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 93 96,8% Sangat Efektif

2. Fidah Intan Pavita 4 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 2 4 2 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 84 87,5% Sangat Efektif

3. Mochamad Nor Kholid 4 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 87 90,6% Sangat Efektif

4. Nadila Nur Rmadhani 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 86 89,5% Sangat Efektif

5. Ramadhan Farras Alfarizi 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 94 97,9% Sangat Efektif

6. Rijalul Ibad 4 3 3 3 3 4 3 4 3 4 4 2 4 2 2 3 3 4 3 4 4 3 4 4 80 83,3% Sangat Efektif

7. Sava Mahawira Aidyn 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 96 100% Sangat Efektif

28 25 24 24 27 27 25 26 25 26 25 23 27 23 23 27 26 27 27 27 27 26 27 28

26

28 672

92,8% 92,2%

Jumlah Persentase Keterangan

51

91,8% 91,0%

Aspek Penilaian

140 140

90% 95,7% 98,2%

620
126 134 55

No Nama

Jumlah Nilai per Item

Jumlah Nilai per Aspek

Jumlah Nilai Ideal 56

Persentase

180

196 56 56

85,7%

48



Lampiran 19 Hasil Uji Efektivitas Produk pada Uji Coba Pemakaian Kelompok Besar di Kelas X ANIMASI A  

 
Sumber: Analisi Data Hasil Uji Coba Pemakaian terhadap Kelompok Besar (2021) 

 

 

Keterangan  

 : (pernyataan 1- 7) penilaian aspek fisik atau tampilan   : Sangat Efektif 

 : (pernyataan 8- 9) penilaian aspek pendahuluan  : Cukup Efektif 

 : (pernyataan 10) penilaian aspek pembelajaran  : Kurang Efektif 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1. Rifky Aditya Suryawan 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 89 92,7% Sangat Efektif

2. Abdillah Lazuardi Akbar 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 93 96,8% Sangat Efektif

3. Adam Risviardo 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 89 91,6% Sangat Efektif

4. Almira Amazeva Mardysains 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 91 94,7% Sangat Efektif

5. Ayu Dya Citra Nabila 3 4 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 3 3 2 4 4 73 73,9% Cukup Efektif

6. Basyasyah Dhiwa Aqillah 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 93 96,8% Sangat Efektif

7. Davina Faizah Rahma 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 95 98,9% Sangat Efektif

8. Dzaky Zakaria Darmayitno 4 4 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 93 96,8% Sangat Efektif

9. Eliezer Dova Putra Handoko 3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 89 92,7% Sangat Efektif

10. Ersan Hidayat 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 95 98,9% Sangat Efektif

11. Febryan Denata 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 89 92,7% Sangat Efektif

12. Kiranaya Aurelia Maia Efendi 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 95 98,9% Sangat Efektif

13. Krisna Raditya Putra Wahyudi 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 90 92,7% Sangat Efektif

14. Lilis Lindasari 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 90 92,7% Sangat Efektif

15. Mochamad Rizki Prastiyo 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 86 88,5% Sangat Efektif

16. Muhammad Syahrul Ramadhan 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 95 98,9% Sangat Efektif

17. Muhammad Zaqhlul Fahrezy 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 93 96,8% Sangat Efektif

18. Nabila Dwi Wilujeng 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 87 90,6% Sangat Efektif

19. Nabila Indrianingtyas 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 96 100% Sangat Efektif

20. Nasywa Syafiqoh Ariefianti 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 95 98,9% Sangat Efektif

21. Natalia Flourentin Mershelia B 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 96 100% Sangat Efektif

22. Rayfirmahn Bethamidzi S 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 92 95,8% Sangat Efektif

23. Reynaldo Lois Marcelino 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 74 77% Cukup Efektif

24. Rio Baladin Syafani 4 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 4 2 4 3 3 2 4 3 3 4 4 4 4 82 85,4% Sangat Efektif

25. Satya Pornama Rozaqi 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 94 97,9% Sangat Efektif

26. Shofi Akifah Rochma Putri 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 87 90,6% Sangat Efektif

27. Tieri Henry Aprilino Budi P 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 3 3 74 77% Cukup Efektif

28. Zhifa Tari Halizah 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 92 95,8% Sangat Efektif

102 109 103 104 105 102 102 102 104 108 103 105 102 101 102 105 102 108 109 103 107 105 107 107

109

112 2688

97,3% 93,3%

2508

224

91,9% 92,8% 91,4% 91,4% 95,5%

206 208 512 532 214

224 224 560 560

Jumlah Nilai per Item

Jumlah Nilai per Aspek

Jumlah Nilai Ideal

Persentase

727

784

92,7%

KeteranganNo Nama
Aspek Penilaian

Jumlah Persentase



 : (pernyataan 11-12) penilaian aspek pemanfaatan  : Tidak Efektif 

 : (pernyataan 13-17) penilaian kualitas teknis aplikasi   : Sangat Tidak Efektif 

 : (pernyataan 18-22) penilaian aspek isi   : Persentase Hasil Kriteria Efektivitas Produk 

 : (pernyataan 23-24) penilaian aspek tugas atau evaluasi 
 


