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Abstract  
Study atmosphere and learning process must arranged that student potential can’t touched 
so that it can grow and useful in the future. In historical learning the still one in material 
lesson student worksheet actually still not meet effectiveness that can convey the meaning 
of the material. This research done with the aim of developming media historiography 
interactive use assistance software Adobe Flash about Surawana Temple in clas X SMK 
Diponegoro Tumpang Regency Malang. Types of research used is research R&D (Research 
and Development). Researcher try to make new media infographic interactive packaged in 
shape application that can be installed at smartphone each student. Validation result by 
material experts show result 90,0% (very valid) while validation media product show result 
92,5% (very valid). For testing small group show percentange as large as 79,5% (effective) 
while the large group trial show percentange result 86,9% (verry effective). The result can 
draw that use media historiography interactive based on Adobe Flash about Surawana 
temple is very proper used learning history at SMK Diponegoro Tumpang regency Malang. 
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Abstrak  
Suasana belajar dan proses pembelajaran harus disusun agar potensi siswa dapat 
tersentuh sehingga dapat berkembang dan bermanfaat di masa yang akan datang. Dalam 
pelajaran sejarah yang masih berpacu pada bahan ajar lembar kerja siswa sesungguhnya 
masih belum menemui keefektifan yang dapat menyampaikan maksud daripada materi. 
Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mengembangkan media historiografis interaktif 
memanfaatkan bantuan software Adobe Flash tentang materi Candi Surawana pada kelas 
X SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten Malang. Jenis penelitian yang digunakan adalah 
penelitian R&D (Research and Development). Peneliti mencoba membuat media baru 
berupa infografis interaktif yang dikemas dalam bentuk aplikasi yang bisa diinstal di 
smartphone masing-masing siswa. Hasil validasi produk oleh ahli materi menunjukkan 
hasil 90,0% (sangat valid) sedangkan validasi ahli media menunjukkaan hasil 92,5% 
(sangat valid). Untuk hasil uji coba kelompok kecil menunjukkan persentase sebesar 
79,5% (efektif) sedangkan uji coba kelompok besar menunjukkan persentase sebesar 
86,9% (sangat efektif). Dari hasil tersesbut dapat ditarik kesimpulan bahwa penggunaan 
media historiografis interaktif berbasis Adobe Flash tentang Candi Surawana sangat layak 
untuk dipakai dalam pembelajaran sejarah di SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten 
Malang. 
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PENDAHULUAN 

Pada dasarnya pembelajaran merupakan kegiatan terencana yang 

mengondisikan atau merangsang seseorang agar bisa belajar dengan baik sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. Oleh sebab itu kegiatan pembelajaran akan bermuara 

pada dua kegiatan pokok. Pertama bagaimana orang melakukan tindakan perubahan 

laku melalui kegiatan belajar, kedua bagaimana orang melakukan tindakan 

penyampaian ilmu pengetahuan melalui kegiatan mengajar. Demikian makna 

pembelajaran merupakan kondisi eksternal kegiatan belajar yang antara lain dilakukan 

oleh guru dalam mengondisikan seseorang untuk belajar (Majid, 2017). 

Salah satu kendala yang dialami pelaku pendidikan dalam pembelajaran adalah 

kurangnya minat peserta didik dalam mengikuti pembelajaran. Hal tersebut memiliki 

indikasi siswa cenderung tidak memperhatikan pembelajaran, tidak menyukai dan 

senang pada saat pembelajaran berlangsung, tidak merasa bangga dan puas dengan 

pembelajaran yang diikuti, tidak tertarik mengikuti kegiatan-kegiatan dalam 

pembelajaran, dan tidak berpartisipasi dalam aktivitas pembelajaran (Mansur & 

Rafiudin, 2020). Pembelajaran yang inovatif haruslah dimiliki oleh semua guru, 

termasuk guru mata pelajaran sejarah. Mata  pelajaran sejarah merupakan salah satu 

mata pelajaran yang perlu diperhatikan, khusus dalam menentukan bentuk media 

pembelajaran yang akan digunakan. Menurut (Saidillah, 2018) melalui pengajaran 

sejarah siswa mampu mengembangan kompetensi untuk berpikir secara kronologis 

dan memiliki pengetahuan tentang masa lampau yang dapat digunakan untuk 

memahami dan menjelaskan proses perkembangan dan perubahan masyarakat serta 

keragaman sosial budaya dalam rangka menemukan dan menumbuhkan jati diri bangsa 

di tengah-tengah kehidupan masyarakat dunia. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Fadhilatul Hidayah S.Pd yang 

merupakan guru mata pelajaran sejarah kelas X SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten 

Malang pada tanggal 19 Juli 2022  beliau menyatakan bahwa dalam pembelajaran 

sejarah memerlukan media pembelajaran yang menarik untuk para siswanya. Dalam 

kegiatan pembelajaran siswa hanya berpegang pada buku Lembar Kerja Siswa (LKS) 

dan buku paket yang dipinjami dari sekolah. Proses pembelajaran hanya berorientasi 

pada materi yang sudah ada di buku LKS dan buku paket siswa. Selain itu Ibu Fadhilatul 

Hidayah S.Pd juga mengatakan masih menggunakan metode ceramah saat melakukan 

proses pembelajaran, dalam memanfaatkan media beliau juga menuturkan bahwa 

hanya menggunakan PowerPoint (PPt) dan beberapa film dokumenter. 

Adanya perubahan dalam bidang teknologi khususnya Teknologi Informasi (TI) 

membawa paradigma baru pada learning matterial dan learning method. Produk TI 
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dewasa ini telah memberikan alternatif berupa bahan ajar yang dapat digunakan dan 

alternatif berupa bahan ajar yang dapat diakses oleh siswa yang tidak dalam bentuk 

kertas, tetapi dalam bentuk CD, DVD, Flashdisk, dan lain-lain. Inti dari bahan tersebut 

adalah berupa program/software yang dapat dimanfaatkan apakah sekedar mengambil 

data, membaca, download bahkan sampai berinteraksi antara program dengan guru dan 

siswa (Darmawan, 2012). 

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk pembelajaran 

sejarah adalah historiografis interaktif berbasis Adobe Flash tentang Candi Surawana. 

Historigrafis merupakan sebuah informasi grafis (infografis) yang memuat tentang 

materi sejarah. Lebih jelas lagi media ini berupa infografis tentang Candi Surawana yang 

dikemas secara komunikatif dalam bentuk gambar, dan suara yang dapat menciptakan 

sebuah pembelajaran mandiri dan juga interaksi langsung dengan siswa. Siswa 

diharapkan mampu memberikan respons dengn memunculkan sebuah pertanyaan 

mengenai Candi Surawana. 

Adobe Flash (dahulu bernama Macromedia Flash) adalah hasil akuisisi yang 

dilakukan oleh Macromedia, salah satu perangkat lunak komputer yang berguna untuk  

membuat program animasi dan diproduksi oleh perusahaan piranti lunak dari Amerika 

Serikat yaitu Adobe system Incorporated. Program ini sangat andal dan terkenal di 

kalangan animator, berbagai fasilitas dan fitur terbaru telah disediakan untuk 

kemudahan dalam pengolahan para penggunaanya (Nurtantio & Syarif, 2013). 

Sedangkan menurut (Lee, 2018) Adobe Flash merupakan perangkat lunak komputer 

yang digunakan untuk membuat animasi, video, gambar vektor maupun bitmap, dan 

multimedia interaktif. Alasan peneliti menggunakan Adobe Flash untuk pembuatan 

media pembelajaran historiografis interaktif adalah ukuran file dari hasil media yang 

lebih kecil, sehingga tidak memakan ruang penyimpanan yang banyak di komputer 

maupun smartphone.  

Alasan peneliti memilih media Historiografis Interaktif karena dengan 

mengombinasikan sebuah informasi dan gambar yang mudah diakses akan 

memudahkan para siswa untuk menerima dan memahami materi yang disampaikan. 

Media Historiografis interaktif yang menarik, secara tidak langsung akan menarik 

perhatian siswa dan menjadikan siswa memberikan respons awal terhadap proses 

pembelajaran. Media Historiografis Interaktif yang digunakan dalam pembelajaran 

akan diingat lebih lama oleh siswa karena bentunya yang menarik. 

Masih zkurangnya zpenelitian zpengembangan zHistoriografis zInteraktif zdalam 

zdunia zpendidikan zterutama zdi zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. SMK zini 

zmerupakan zsatu-satunya zsekolah zkejuruan zyang zada zdi zKecamatan zTumpang 

zKabupaten zMalang, zsekolah zini zsudah zterakreditasi zA, zjuga ztermasuk zsekolah zfavorit 

zdi zKecamatan zTumpang, zsehingga zbanyak zyang zbersekolah zdisini. Hal zini zdapat 

zdibuktikan zmelalui zsitus zresmi zsekolah zyang zmemuat zlatar zbelakang zsiswanya. 

Peneliti ztertarik zuntuk zmengembangkan zmedia zberbentuk zHistoriografis zInteraktif 
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zsebagai zpenunjang zpembelajaran zsejarah zdi zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten 

zMalang. 

Candi zSurawana zterletak zdi zDesa zCanggu, zKecamatan zPare, zKabupaten zKediri, 

zProvinsi zJawa zTimur. Dalam zkitab zNegarakertagama, zCandi zSurawana zmerupakan 

zpendharmaan zdari zpenguasa zWengker zbernama zWijayarajasa zyang zmerupakan 

zpaman zdari zRaja zHayam zWuruk. Candi zSurawana zberbentuk zbujursangkar zberukuran 

z7,80m zdan zCandi zini zmenghadap zke zarah zbarat. Penampil z zsisi zbarat zberupa zempat 

ztangga zcandi zyang zberukuran zbesar zsehingga zdenah zcandi zseakan-akan ztidak 

zberdenah zbujursangkar. Relief zdi zCandi zSurawana zmenunjukkan zgambaran zkehidupan 

zkeseharian, zadegan zlucu-lucu, zdan zrelief zbinatang z(Tantri) zyang zdipahatkan zpada 

zdinding zlapik zCandi (Sedyawati et al., 2013). Alasan zpeneliti zmengambil zCandi 

zSurawana zsebagai zmateri zdi zdalam zmedia zHistoriografis zInteraktif zadalah zagar zsiswa 

zkelas zX zSMK zDiponegoro zmengetahui ztentang zbukti zpeninggalan zKerajaan zMajapahit 

zyang zterdapat zdi zdaerah zlain, ztepatnya zdi zdaerah zKediri zJawa zTimur, zdan zjuga 

zmemudahkan zpara zsiswa zmengetahui zsejarah ztentang zCandi zSurawana ztanpa zdatang 

zke zlokasi zCandi zsecara zlangsung. 

Penelitian zyang zsama znamun zdengan zfokus zberbeda zpernah zdilakukan zoleh 

zHandoko (2018)zdengan zjudul z“Pengembangan zMedia zInfografis zuntuk zPembelajaran 

zberbasis zSejarah zDaerah zMenampilkan zEksistensi zCandi zSonggoriti zdi zSMK zArdjuna z2 

zMalang”.  zPada zpenelitian ztersebut zHandoko zmencoba zmembuat zmedia zcetak zyang 

zpraktis zdan zefisien zdengan zmateri ztentang zCandi zSonggoriti zdan zkemudaian zdi zujikan 

zkepada zsiswanya. Senada zdengan zpenelitian ztersebut zAldila (2016) melakukan 

zpenelitian zdengan zjudul z“Pengembangan zBahan zAjar zSejarah zIndonesia zBerbentuk 

zInfografis zMateri zSejarah zKerajaan zIslam zdi zJawa zdan zAkulturasinya zuntuk zKelas zX 

zMIIA zTahun zAjaran z2015/2016 zdi zSMAN z2 zKudus”. Hasil zpenelitian zmenunjukkan 

zperubahan znilai zyang zlebih zbaik zuntuk zkelas zeksperimen. Meskipun zdemikian 

zterdapat zperbedaan zdari zpenelitian zsebelumnya zdengan zpenelitian zyang zdilakukan 

zoleh zpeneliti zyakni zkajian zyang zmembahas zCandi zSurawana, zdan zproduk zmedia zyang 

zdihasilkan. Berdasarkan zpemaparan zdata zdi zatas, zmaka zpenulis zartikel zini zbertujuan 

zmenghasilkan zsuatu zproduk zserta zmenguji zkeefektifan zmedia zpembelajaran 

zHistoriografis zInteraktif zberbasis zAdobe zFlash ztentang zCandi zSurawana zuntuk zKelas zX 

zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang peneliti gunakan adalah model penelitian 

pengembangan yang dikembangkan oleh Sugiyono (2016)  meliputi 10 langkah-langkah 

pengembangan. Kegiatan pertama adalah melakukan penelitian studi literatur untuk 

menghasilkan rancangan produk tertentu, zdan zkegiatan zkedua zadalah zpengembangan 

zyaitu zmenguji zkeefektifan, zvalidasi zrancangan zyang ztelah zdibuat, zsehingga zmenjadi 

zproduk zyang zteruji zdan zdapat zdimanfaatkan zmasyarakat zluas. Langkah-langkah 
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zpenelitian zdan zpengembangan zoleh zSugiyono zdapat zdi zlihat zpada zbagan z1 zdi zbawah 

zini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan z1.Langkah-langkah zPenelitian zdan zPengembangan z(R&D) 

(Sumber: Sugiyono, 2016) 

 

Dalam zpenelitian zdan zpengembangan zberawal zdari zadanya zpotensi zdan 

zmasalah, zlangkah zawal zyang zpeneliti zlakukan zadalah zmelakukan zkegiatan zwawancara 

zdengan zguru zmata zpelajaran zsejarah zdan zjuga zsiswa zSMK zDiponegoro zTumpang 

zKabupaten zMalang, zpeneliti zmenemukan zbeberapa zmasalah zketika zmelakukan 

zobservasi zdi zantaranya zadalah zguru zmengajar zmenggunakan zLKS zdan zbuku zpaket 

zyang zdipinjami zoleh zpihak zsekolah, zguru zjuga zmengatakan zmasih zmenggunakan 

zmetode zceramah zsaat zmengajar, zdalam zpemanfaatan zmedia zbeliau zmenuturkan 

zbahwa zhanya zmenggunakan zPPt zsaat zmengajar zdan zbeberapa zfilm zdokumenter. Selain 

zmelakukan zkegiatan zobservasi zdan zwawancara, zpeneliti zjuga zmelakukan zkegiatan 

zpengumpulan zdata zyakni zdengan zmelakukan zkajian zliteratur zserta zmenambah 

zreferensi zmengenai zmedia zyang zakan zdikembangkan, zpeneliti zjuga zmelakukan zkajian 

zliteratur zpembahasan zmateri ztentang zCandi zSurawana. Data-data zyang zdiperoleh zdari 

zpengumpulan zdata zselanjutnya zakan zdigunakan zuntuk zpenyusunan zproduk 

zpembelajaran. 

Selanjutnya zpeneliti zmelakukan zpengumpulan zdata zvaliditas zdan zkeefektifan 

zdengan zcara zmembagikan zangket zkepada zvalidator zdan zsiswa. Terdapat zdua zjenis 

zangket zyang zdibagikan zkepada zvalidator zyaitu zberupa zangket zvalidasi zmateri zdan 

zangket zvalidasi zmedia, zsedangkan zangket zyang zditujukan zkepada zsiswa zmerupakan 

zangket zrespon zsiswa zsetelah zdiberi zmedia zHistoriografis zInteraktif zdan zdigunakan 

zuntuk zmengukur ztingkat zkeefektifan zproduk ztersebut. 

 Desain zproduk zmerupakan zbagian zyang zpenting zdalam zpenelitian zdan 

zpengembangan. Secara zgaris zbesar zdesain zproduk zyang zingin zpeneliti zkembangkan 

zialah zsebuah zinfografis zinteraktif zyang zdikemas zdalam zbentuk zaplikasi zdi zsmartphone. 

Kemudian zproduk zyang zdibuat zdivalidasi zoleh zpihak zyang zberkompetensi zdalam 

Potensi dan

Masalah 
Pengumpulan

Data 
Desain Produk Validasi Desain 

Revisi Desain

Produk 

Uji coba produk Revisi produk 
Uji coba

pemakaian 

Revisi produk 
Produksi massal 
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zbidang zyang zberhubungan zdengan zmateri zdan zmedia zHistoriografis zInteraktif. Produk 

zHistoriografis zInteraktif zkemudian zsecara zlangsung zdiujikkan zkepada zsiswa zkelas zX 

zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang zdengan zdua ztahapan, zpertama zpeneliti 

zmelakukan zuji zcoba zdengan zkelompok zkecil zyang zterdiri zdari z10 zorang zsiswa, 

zkemudian zpeneliti zmelakukan zuji zcoba zdengan zkelompok zbesar zyang zterdiri zdari z25 

zorang zsiswa. Selanjutnya zdata zyang zdihasilkan zdianalisis zdengan zmenggunakan zteknik 

zanalisis zdata zkuantitatif zdan zkualitatif. Teknik zanalisis zdalam zpenggunaan zdata 

zkuantitatif zdapat zdiperoleh zdari zlembar zvalidasi zahli zmateri, zdan zahli zmedia, zjuga 

zlembar zpenilaian zsiswa zyang zberupa zangket zdengan zmenggunakan zskala zLikert zpada 

zskor z1, z2, z3, zdan z4. Berikutnya zdata zyang ztelah zdiperoleh zakan zdianalisis zmelalui 

zperhitungan zdari zaspek zkeseluruhan zdengan zperhitungan zmenurut zAkbar (2017) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Produk zAwal zMedia zHistoriografis zInteraktif 

Penelitian dan pengembangan ini mengasilkan produk berupa media 

Historiografis Interaktif berbasis Adobe Flash tentang Candi Surawana. Media ini 

nantinya digunakan sebagai media dalam pembelajaran matapelajaran sejarah kelas X 

SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten Malang, materi yang ada di dalam media 

mengacu pada kurikulum Merdeka dan termasuk ke dalam KD 3.3 zyaitu zpeserta zdidik 

zdapat zmenganalisis zberbagai zteori ztentang zproses zmasuknya zagama zdan zkebudayaan 

zHindu zdan zBuddha zserta zpengaruhya zterhadap zkehidupan zmasyarakat zIndonesia 

z(pemerintah, zbudaya). Media zyang zdikembangkan zberupa zaplikasi zdengan 

zmenggunakan zbantuan zsoftware zAdobe zFlash zyang zdapat zdipakai zdalam ztelepon 

zgenggam zandroid/IOS zdan zkomputer zdan zbentuknya zdimuat zdalam zsebuah zlink 

zhttps://tinyurl.com/histocandisurawana yang zlangsung zterintegrasi zmenuju zmedia. 

Menurut zJalinus zdan zAmbiyar (2016) media zpembelajaran zadalah zsegala 

zsesuatu zyang zmenyangkut zsoftware zdan zhardware zyang zdapat zdigunakan zuntuk 

zmenyampaikan zisi zmateri zajar zdari zsumber zpembelajaran zkepada zpeserta zdidik 

z(individu zatau zkelompok), zyang zdapat zmerangsang zpikiran, zperasaan, zperhatian, zdan 

zminat zbelajar zsehingga zproses zpembelajaran zmenjadi zlebih zefektif. Sedangkan 

zmenurut zDarmawan (2012) media zpembelajaran zadalah zsegala zbentuk zdan zsarana 

zpenyampaian zinformasi zyang zdibuat zatau zdipergunakan zsesuai zdengan zteori 

zpembelajaran, zdapat zdigunakan zuntuk ztujuan zpembelajaran, zsehingga zdapat 

zmendorong zterjadinya zproses zbelajar zyang zdisengaja. 

Media zHistoriografis zInteraktif zmemiliki zbeberapa zprogram ztombol znavigasi 

zsebagai zmenu zdalam zpenggunaan zbahan zajar ztersebut. Beberapa zmenu ztersebut 

zadalah zpetunjuk zpenggunaan zmedia, zkompetensi zdasar, zmateri ztentang zCandi 

zSurawana, zdan zprofil zsingkat zpeneliti. Tampilan zMedia zHistoriografis zInteraktif zdapat 

zdilihat zpada zgambar z1 zdibawah zini. 
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Gambar z1. Tampilan zProduk zAwal 
Sumber: zDokumentasi zPribadi, z2022. 

 
 Selanjutnya zakan zdiberi zopsi zmenu zuntuk zmelihat zpetunjuk zpenggunaan, 
zmateri zpengembang zdari zproduk zyang zbisa zdipilih zdengan zmengarahkan zkursor 
zke zsalah zsatu zopsi zatau zbisa zlangsung zditekan zjika zmenggunakan zsmartphone 
zandroid/IOS. Tampilan zmenu zmedia zHistoriografis zInteraktif zdapat zdilihat zpada 
zgambar z2 zdi zbawah zini. 

 
Gambar z2. Menu zMedia zHistoriografis zInteraktif 

Sumber: zDokumentasi zPribadi, z2022. 
 

 Materi ztentang zCandi zSurawana zakan zmuncul zsetelah zdipilih zmenu 
zmateri, zdi zdalamnya zakan zada zpenggambaran ztentang zCandi zSurawana zdengan 
zbentuk zgambar, zketerangan, zaudio zpenjelasan z(pilih ztombol zputar zaudio zapabila 
zingin zmendengarkan zpenjelasan zmateri ztentang zCandi zSurawana). Penjelasan 
zmateri zmulai zdari zsejarah zCandi zSurawana. Arsitektur zCandi zSurawana, zdan 
zIkonografi zCandi zSurawana. Total zhalaman zyang zterdapat zdi zdalam zmedia 
zHistoriografis zInteraktif zadalah zsebanyak z17 zhalaman. Tampian zmenu zmateri 
ztentang zCandi zSurawana zdi zmedia zHistoriografis zInteraktif zdapat zdilihat zpada 
zgambar z3 zdi zbawah zini. 
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Gambar z3. Tampilan zMateri zTentang zCandi zSurawana 

Sumber: zDokumentasi zPribadi, z2022. 
 

Hasil zValidasi zAhli zMateri 
Setelah zproses zpembuatan zmedia zHistoriografis zInteraktif zselesai, zmaka 

ztahapan zselanjutnya zadalah zuji zvalidasi zmateri. Uji zvalidasi zmateri zdilakukan zoleh 

zdosen zDepartemen zSejarah zUM zyaitu zBapak zDr. Deny zYudo zWahyudi zS.Pd, zM.Hum. 

Validasi zmateri zdilakukan zpada ztanggal z21 zOktober z2022. Data zhasil zvalidasi zmateri 

zdiperoleh zdari zlembar zvalidasi zahli zmateri zyang zmemuat z10 zaspek zindikator zyang 

zdisusun zpada zangket zserta zpenilaian zdengan zskala zLikert zpada zrentan zskor z1-4. Jumlah 

ztotal zskor zyang zdiperoleh zpada zvalidasi zahli zmateri zadalah zsebesar z36. Nilai zideal 

zuntuk zsetiap zpertanyaan zadalah z4. Sehingga zjumlah zskor zmaksimal zyang zdidapatkan 

zuntuk zkeseluruhan zadalah z40. Hasil zperhitungan zpersentase zyang zdi zperoleh zdari 

zvalidasi zahli zmateri zadalah zsebesar z90,0%. Hasil zvalidator zmateri ztersebut 

zmenunjukkan zbahwa zmateri zpembelajaran ztentang zCandi zSurawana zdinyatakan 

zsangat zvalid zberdasarkan zrumus zAkbar (2017) sehingga zlayak z zuntuk zdigunakan 

zsebagai zmateri zajar zdi zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. 

Adapun zsaran zyang zdiberikan zvalidator zmateri zkepada zpeneliti zadalah 

z“sebaiknya zmateri ztentang zCandi zSurawana zini zkamu zsederhanakan, zagar ztidak 

zmembuat zbingung zpara zsiswa znantinya, zdan zagar zmudah zdipahami, zsamakan zmateri 

zyang zkamu zbuat zdi zsalam zmediamu zsaja”. Selain zitu zvalidator zjuga zmemberi zcatatan zdi 

zbagian zkomentar zyang zberbunyi z“sudah zbagus, zsistematika zdibenahi zagar zruntut, 

zPemaparan zterkait zsejarah, zfungsi, zarsitektur zdan zikonografi ztentang zCandi zSurawana”. 

 

Hasil zValidasi zAhli zMedia 
Kemudian zsetelah zmelakukan zuji zvalidasi zmateri, zpeneliti zmelakukan zvalidasi 

zmedia. Uji zvalidasi zmedia zdilakukan zoleh zdosen zDepartemen zSejarah zUM zyaitu zBapak 

zWahyu zDjoko zSulistyo zS.Pd, zM.Pd zyang zdilakukan zpada ztanggal z30 zNovember z2022. 

Data zhasil zvalidasi zmedia zdiperoleh zdari zlembar zvalidasi zahli zmedia zyang zmemuat z10 
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zaspek zindikator zyang zdisusun zpada zangket zserta zpenilaian zdengan zskala zLikert zpada 

zrentan zskor z1-4. Jumlah zskor zyang zdiperoleh zdari zvalidasi zahli zmedia zadalah zsebesar 

z37. Nilai zideal zuntuk zsetiap zpertanyaan zadalah z4, zsehingga zskor zmaksimal zyang 

zdiperoleh zdari zvalidasi zahli zmedia zadalah zsebesar z92,5%. Hasil zvalidator zmedia 

ztersebut zmenunjukkan zbahwa zmedia zpembelajaran zHistoriografis zInteraktif 

zdinyatakan zsangat zvalid zberdasarkan zrumus zAkbar (2017) sehingga zlayak zdigunakan 

zsebagai zmedia zpembelajaran zdi zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. 

Adapun zsaran zyang zdiberikan zvalidator zmedia zkepada zpeneliti zadalah z“media zsudah 

zbagus, znamun zperlu zditambahi zgambar zlagi, zperbanyak zgambar zyang zmenyangkut 

ztentang zCandi zSurawan”. Selain zitu zvalidator zmedia zmemberi zcatatan zdi zbagian 

zkomentar zyang zberbunyi z“Tambahkan zgambar”. 

 

Hasil zUji zCoba zKelompok zKecil 

Setelah ztahap zvalidasi zmateri zdan zmedia zselesai, ztahapan zselanjutnya zadalah 

zmelakukan zuji zcoba zkelompok zkecil. Uji zcoba zdilakukan zdi zkelas zX zjurusan zDKV zSMK 

zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang zdengan zjumlah zsiswa zsebanyak z10 zorang. 

Langkah zawal zyang zpeneliti zlakukan zadalah zmembagikan zlink zmedia zHistoriografis 

zInteraktif zkepada zsiswa zagar zmereka zbisa zmenginstal zaplikasi zHistoriografis 

zInteraktif zdi zsmartphone zmereka zmasing-masing. Selanjutnya zpara zsiswa zdiberikan 

zangket zyang zberisi z10 zindikator zpenilaian. Adapun zkomentar zyang zdiberikan 

zsebagaian zsiswa zketika zpeneliti zmelakukan zuji zcoba zadalah z“medianya zbagus, ztetapi 

zsaya zmengalami zsedikit zkesulitan zketika zproses zpenginstalan”. Berdasarkan 

zperhitungan zpersentase zuji zkeefektifan zdiperoleh zpersentase zsebesar z79,5%. Hal ini 

menunjukkan bahwa produk media Historiografis Interaktif memiliki kriteria efektif 

berdasarkan rumus Akbar (2017) sehingga media layak digunakan untuk proses 

pembelajaran sejarah di kelas X SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten Malang. 

 

Hasil Uji Coba Kelompok Besar 

Setelah zselesai zmelakukan zuji zcoba zkelompok zkecil z, zpeneliti zkemudian 

zmelakukan zuji zcoba zkelompok zbesar. Uji zcoba zkelompok zbesar zini zdilakukan zdi zkelas 

zX zjurusan zPerhotelan zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang zdengan zsiswa 

zsebanyak z25 zorang. Langkah zawal zyang zpeneliti zlakukan zadalah zmembagikan zlink 

zmedia zHistoriografis zInteraktif zkepada zsiswa, zkemudian zpara zsiswa zmenginstal zmedia 

zHistoriografis zInteraktif zdi zsmartphone. Selanjutnya zpara zsiswa zdiberikan zangket zyang 

zberisi z10 zindikator zpenilaian. Adapun zkomentar zbeberapa zsiswa ztentang zmedia 

zHistorografis zInteraktif z zsaat zpeneliti zmelakukan zuji zcoba zadalah z“saya zjadi zmudah 

zmemahami zmateri ztentang zCandi zSurawana, zkarena zmaterinya zdikemas zsecara 

zmenarik zdi zdalam zmedia zHistoriografis zInteraktif”. Berdasarkan zperhitungan 

zpersentase zuji zcoba zkeefektifan zdiperoleh zpersentase zsebesar z86,9%. Hal zini 

zmenunjukkan zbahwa zproduk zmedia zHistoriografis zInteraktif zmemiliki zkriteria zsangat 

zefektif zberdasarkan zrumus zAkbar (2017) sehingga zmedia zHistoriografis zInteraktif 
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zsangat zlayak zdigunakan zuntuk zproses zpembelajaran zsejarah zdi zkelas zX zSMK 

zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. 

 

Pembahasan  

Pembelajaran zmerupakan zkegiatan zmembelajarkan zsiswa zmenggunakan zasas 

zpendidikan zmaupun zteori zbelajar zyang zmerupakan zpenentu zutama zkeberhasilan 

zpendidikan. Menurut zDimyati z& zMudjiono (2013) pembelajaran zadalah zkegiatan zguru 

zsecara zterprogram zdalam zdesain zinstruksional zuntuk zmembuat zsiswa zbelajar zsecara 

zaktif. Sedangkan zmenurut zSagala (2017) Pembelajaran zmerupakan zkomunikasi zdua 

zarah, zmengajar zdilakukan zpihak zguru zsebagai zpendidik, zsedangkan zbelajar zdilakukan 

zoleh zpeserta zdidik. Menurut Masdul (2018) pembelajaran zadalah zproses zinteraksi 

zedukatif zuntuk zmembuat zpeserta zdidik zaftif zdan zmampu zmengubah zperilaku zmelalui 

zpengalaman zbelajar. 

Pembelajaran zsejarah zsangatlah zpenting zdalam zdunia zpendidikan zdi zIndonesia 

zkarena zmelalui zpembelajaran zsejarah zdapat zmenumbuhkan zsikap zberbangsa zdan 

zbertanah zair. Selain zitu zpembelajaran zsejarah zmempunyai ztugas zpokok zyaitu 

zmembentuk zkarakter zdari zsetiap zpeserta zdidik. Menurut zAman (2011) pembelajaran 

zsejarah zakan zmembangkitkan zsikap zsimpati zdan ztoleransi zterhadap zorang zlain zyang 

zdisertai zkemampuan zmental zsosial zuntuk zmengembangkan zimajinasi, zsikap zkreatif, 

zinovatif, zdan zpartisipatif. Pembelajaran zsejarah zjuga zakan zlebih zoptimal zjika zdilakukan 

zmelalui zlingkungan zbelajar zsiswa zyang zmemuat znilai zhistoris (Sayono, 2013). Menurut 

Widja (2018) lebih zdari zitu zpembelajaran zsejarah zjuga zdianggap zsebagai zsumber zedukasi 

znilai zyang zmengatur atau mengikat zkelakuan zkelompok zuntuk zmenjamin zkelangsungan 

zintegrasi zbangsa. Pembelajaran zsejarah zjuga zmemberikan zmakna zedukatif zdari zmasa 

zlampaunya, zbagi zgenerasi zpenerus zbangsa ztanpa zadanya zpengajaran zsejarah 

zkemungkinan zdapat zkehilangan zsuatu zidentitas zdan zjati zdiri zakan zbangsanya zdi zmasa 

zdepan zselanjutnya (Jantari & Bain, 2019). 

Media zpembelajaran zsangat zdibutuhkan zsiswa zkarena zpenggunaan zmedia zdapat 

zmemudahkan zsiswa zuntuk zmemahami zmateri zdari zproses zpembelajaran. Menurut 

zSuprihatiningrum (2017) zmedia zyang zdigunakan zharus zdapat zmenarik zperhatian zsiswa 

zdalam zkegiatan zbelajar zmengajar zdan zmerangsang zkegiatan zbelajar zsiswa. Media 

zpembelajaran zcenderung zdikelompokkan zke zdalam zbentuk zgrafis, zfotografis, zatau 

zelektronik zutuk zmenangkap, zmengolah, zmenyusun, zkembali zinformasi zvisual zatau 

zverbal. Menurut zAbdullah (2017) media zpembelajaran zadalah zalat zuntuk zmembantu 

zguru zdalam zmemberikan zpemahaman zcepat zkepada zsiswa, zdengan zkata zlain zbahwa 

zmedia zadalah zalat zbantu zyang zdapat zmembantu zguru zuntuk zmenjelaskan zmaksud zdari 

zpembahasan zpembelajaran zyang zdisampaikan. 

Pada zpengembangan zmedia zHistoriografis zInteraktif zpeneliti zmengadopsi zmodel 

zpengembangan zoleh zSugiyono (2016). Diantara ztahapan zpenelitian zyang zdilakukan zoleh 

zpeneliti zadalah zmelakukan zvalidasi zmengenai zmateri zdan zmedia zdengan zbeberapa zdosen 

zuntuk zmenilai zproduk zmedia zyang zpeneliti zbuat. Dari zhasil zvalidasi zmateri zyang zpeneliti 
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zlakukan zpeneliti zmemperoleh zpersentase zsebesar z90,0% zdan z92,5% zdari zvalidasi zahli 

zmedia. Berdasarkan zhasil zperolehan zpersentase zyang zdihasilkan zdari zuji zvalidasi zmateri 

zdan zuji zvalidasi zmedia zmendapatkan zkriteria zsangat zvalid, zhal ztersebut zdapat zdikatakan 

zsangat zvalid zmerujuk zdari zkriteria zmenurut zAkbar (2017). 

Tahapan zselanjutnya zadalah zpeneliti zmelakukan zuji zcoba zkelompok zkecil zdan zuji 

zcoba zkelompok zbesar. Uji zcoba zkelompok zini zdilakukan zsecara zlangsung zdi zsekolah zSMK 

zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang zpada ztanggal z1 zDesember z2022. Hal zini 

zdilakukan zuntuk zmenguji zkeefektifan zproduk zmedia zHistoriografis zInteraktif zdalam 

zpembelajaran zsejarah zdi zkelas zX zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. Uji zcoba 

zkelompok zkecil zdilakukan zdi zkelas zX zjurusan zDKV zdengan zjumlah zsiswa z10 zorang, zdan 

zhasil zyang zdiperoleh zdari zpemberian zangket zkepada zsiswa zadalah zsebesar z79,5% 

zberdasarkan zperolehan zpersentase zkriteria zkeefektifan zproduk ztergolong zefektif. 

Selanjutnya zdilakukan zuji zcoba zkelompok zbesar zpada zkelas zX zjurusan zPerhotelan zdengan 

zjumlah zsiswa zsebanyak z25 zorang zdan zhasil zyang zdiperoleh zdari zpemberian zangket 

zkepada zsiswa zadalah zsebesar z86,9% zberdasarkan zperolehan zpersentase zkriteria 

zkeefektifan zproduk ztergolong zsangat zefektif zdan zsangat zlayak zdigunakan zsebagai zmedia 

zpembelajaran zsejarah zdi zkelas zX zSMK zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. 

Produk zyang zdikembangkan zoleh zpeneliti zadalah zmedia zpembelajaran 

zHistoriografis zInteraktif zberbasis zAdobe zFlash zyang zdalam zpenggunaanya zdapat zdiakses 

zmelalui zsmartphone zandroid/IOS. Media zHistoriografis zInteraktif zberisi ztentang zmateri 

zsejarah zmengenai zCandi zSurawana zyang zakan zditujukan zkepada zsiswa zkelas zX zSMK 

zDiponegoro zTumpang zKabupaten zMalang. Media zHistoriografis zInteraktif zini 

zdiharapkan zdapat zmembantu zsiswa zuntuk zdapat zmengetahui zobjek zCandi zSurawana 

zyang zletaknya zjauh zdari zdaerah zmereka ztanpa zharus zmereka zdatang zke zlokasi zCandi 

zsecara zlangsung. Pada zmateri zyang zterdapat zdi zmedia zHistoriografis zInteraktif zdisertai 

zgambar ztentang zCandi zSurawana zdan zpenjelasan zdengan zaudio zsuara zyang zdapat 

zmembantu zsiswa zbelajar zsecara zefektif zuntuk zmemahami zmateri zpembelajaran zsehingga 

ztujuan zpembelajaran zdapat ztercapai. 

Selain zitu, zjika zdilihat zdari zsudut zpandang zbentuknya zmedia zHistoriografis 

zInteraktif ztermasuk zke zdalam zbahan zajar zyang zinteraktif. Pengertian zinteraktif zmenurut 

Warsita (2018) terkait zdengan zkomunikasi zdua zarah. Komponen zkomunikasi zdalam 

zmedia zinteraktif z(berbasis zkomputer) zadalah zhubungan zantara zmanusia z(sebagai 

zuser/pengguna zproduk) zdan zkomputer z(software/aplikasi/produk zdalam zformat zfile 

ztertentu zbiasanya zdalam zbentuk zCD). Dengan zdemikian zproduk/CD/aplikasi zyang 

zdiharapkan zmemilki zhubungan zdua zarah/timbal zbalik zantara zsoftware/aplikasi zdengan 

zpenggunanya. Interaktifitas zdalam zmedia zdiberikan zbatasan zseperti zpengguna zmedia 

zdilibatkan zuntuk zberinteraksi zdengan zprogram zaplikasinya, zdan zaplikasi zinformasi 

zinteraktif zbertujuan zagar zpengguna zbisa zmendapatkan zinformasi ztanpa zharus zmelahap 

zsemuanya. 

Historiografis Interaktif adalah media yang melibatkan komunikasi dua arah 

antara guru dengan siswa sehingga apabila menggunakan media ini sebagai alat untuk 
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pembelajaran, siswa akan lebih menangkap materi yang disampaikan. Karena zdi zdalam 

zmedia zHistoriografis zInteraktif zini zselain zmemuat zmateri ztentang zsejarah zjuga 

zditampilkan zvisualisasi zdari zkumpulan zfoto ztentang zCandi zSurawana zyang zdikemas 

zsecara zkomunikatif zyang zmemberikan zsuatu zproses zpembelajaran zdalam zbentuk 

zgambar, zsuara zdan zmenciptakan zinteraksi zantara zguru zdan zsiswanya. Sehingga 

zmemudahkan zpara zsiswa zuntuk zmenerima zmateri zpembelajaran zdengan zbaik. Sejalan 

zdengan zpendapat (Efendi et al., 2018) pembelajaran zsejarah zsaat zini zhendaknya 

zdikembangkan zdengan zlebih zbaik, zmenggunakan zteknologi zuntuk zmenunjang zproses 

zpembelajaran. Materi zpembelajaran zsejarah zyang zberupa zpesan zatau zinformasi zperlu 

zkiranya zdibuatkan zalat zbantu zberupa zmedia zyang zdapat zmembantu zpeserta zdidik zdalam 

zkegiatan zproses zbelajar. 

Sebagai zproduk zmedia zpembelajaran zHistoriografis zInteraktif zmemiliki zbeberapa 

zkeunggulan zdi zantaranya zadalah: z(1) zmedia zHistoriografis zInteraktif zini zmudah zuntuk 

zdiakses ztanpa zperlu zmendaftar zatau zlog zin zterlebih zdahulu, z(2) zmedia zHistoriografis 

zInteratif zbisa zdigunakan zsiswa zsaat zbelajar zdi zsekolah, zjuga zbisa zdigunakan zdi zrumah 

zsebagai zmedia zpembelajaran ztambahan zselain zLKS zdan zbuku zpaket, z(3) zmedia 

zHistoriografis zInteraktif zdapat zdijadikan zalternatif zmedia zpembelajaran zguru zdi zsekolah. 

Selain zterdapat zkeunggulan, zmedia zHistoriografis zInteraktif z zjuga zmemiliki zbeberapa 

zkelemahan zdi zantaranya zadalah: z(1) zpembuatan zmedia zHistoriografis zInteraktif 

zmemakan zwaktu zyang zcukup zlama, z(2) zmedia zHistoriografis zInteraktif zhanya zberisi 

zmateri ztentang zCandi zSurawana zsaja, zmedia zini ztidak zberisi zmateri zsejarah zlain. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pemaparan data penelitian di atas mengenai pengembangan 

media Historiografis Interaktif termasuk pada kriteria valid dan sangat efektif sebagai 

media pembelajaran sejarah di kelas X SMK Diponegoro Tumpang Kabupaten Malang. 

Media Historiografis Interaktif berbasis Adobe Flash memuat mater tentang Candi 

Surawana. Materi tersebut dikemas dalam bentuk aplikasi yang dapat diinstal di 

smartphone android/IOS siswa, sehingga materi tentang Candi Surawana dapat 

dipelajarai sewaktu-waktu, selain materi tentang Candi Surawana di dalam media 

Historiografis Interaktif juga di lengkapi dengan gambar dan audio suara yang akan 

mempermudah siswa untuk memahami materi. Produk media Historiografis Interaktif 

memperoleh persentase 90,0% dari validasi ahli materi dan tergolong kriteria sangat 

valid, dan memperoleh persentase 92.5% dari validasi materi dan tergolong dalam 

kritria sangat valid. Hasil yang didapatkan ketika peneliti melalukan uji coba kelompok 

kecil adalah 79,5% termasuk dalam kategori efektif, sedangkan pada uji coba kelompok 

besar memperoleh 86,9% termasuk dalam kategori sangat efektif. Perolehan dari hasil 

tersebut bahwa produk media Historiografis Interaktif berbasis Adobe Flash dengan 

materi tentang Candi Surawana sangat layak sebagai media pembelajaran di SMK 

Diponegoro Tumpang Kabupaten Malang.  
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