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Abstract

This research and development pursues the aim to develop an instructional medium in the form of
an Android-based application named “Deutsch im Klassenzimmer “ that is intended for German
students of Universitas Negeri Malang, who attend the cour se Unterrichtsvorbereitung Deutsch and
will undertake a student teaching internship in high schools. The application serves as a phrase
book that contains german classroom phrases and their translation in Bahasa that can be used by
German teachers during teaching. The development will be guided by the ADDIE concept from
Branch, validated by media design and material experts, and will be tested to 40students. The data
will be obtained through indirect observation and questionnaire and will be analysed using
gualitative descriptive analysis.The result of the observation indicates that the phrases that are
used by the subjects are learned from the application. The result of the survey shows that the
subjects consider the application to be good, helpful, and easily accessed. It is stated, that the
application facilitates the learning process and the subjects will continue using the application
during student teaching internship.

Keywords:instructional medium, Android-based application, Deutsch im Klassenzimmer,
DaF in Indonesia

Einleitung

Um den Deutschstudierenden einen Einblick in eines der anvisierten Berufsfelder zu gewéhren und
die Moglichkeiten zur Sammlung der Praxiserfahrungen zu eréffnen, bietet die Deutschabteilung
der Universitas Negeri Maang ein Lehrpraktikum an Schulen als Pflichtprogramm des
Studiengangs an. Vor der Durchfiihrung des Lehrpraktikums werden die Deutschstudierenden mit
den Kompetenzen ausgestattet, die von einer Schullehrkraft beherrscht werden missen. Unter
Kompetenz versteht man nach Weinberg (in Jaggle, 2012:6) all die ein Mensch in seinem Leben
erworbene Wissensbestande, Fahigkeiten sowie Denkmethoden. In Entsprechung zu Artikel 28
Absatz 3 von Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nr. 19/2005 sind 4 erforderliche
Kompetenzen der Schullehrkréfte vorhanden. Eine Schullehrkraft solle Uber Kompetensi
Kepribadian (Personale Kompetenz), Kompetenss Sosial (Soziale Kompetenz), Kompetensi
Profesional (Fachliche Kompetenz) und Kompetensi Pedagogik (Padagogische Kompetenz)
verfligen.

Zur Entfaltung und Entwicklung der oben bereits erwdhnten Kompetenzen werden
Deutschstudierende der Universitas Negeri Malang durch die angebotenen Kurse gefordert. In
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vielfaltigen Kontexten und Situationen im Verlauf des Studiums werden die soziale sowie personale
Kompetenz aufgebaut und gestérkt. Zudem wird die fachliche Kompetenz der Studierenden durch
Deutschkenntnisse bis zum Niveau B2.1 dargestellt. Aufgebaut wird weiterhin die padagogische
Kompetenz in den bildungs- beziehungswei se padagogikbezogenen Kursen (Pengantar Pendidikan,
Perkembangan Peserta Didik und Belajar dan Pembelajaran) und in deutschmethodik- sowie
deutschdidaktikbezogenen Kursen, und zwar Lehrwerkanalyse, Evaluation im Deutschunterricht,
Medien im Deutschunterricht, Unterrichtsvorbereitung Deutsch und Praktik Pembelajaran Mikro
Bidang Studi (Tim Penyusun Katalog JSJ UM, 2019:45-48).

Im Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutschwerden zur Erweiterung, Vertiefung sowie Verbesserung
der Kompetenzen in moglichst praktischen sowie authentischen Situationen Unterrichtsimulationen
durchgefihrt, wobei eine kleine Unterrichtsprobe von einem Studierenden als Lehrer-Darsteller*in
gegeben wird und die anderen Studierenden in dieser Inszenierung als Schiler-Darsteller*in
beteiligt sind. Nach der Probe wird eine Besprechung zur Evaluierung, Reflexion sowie
Feedbacksammlung gemacht. Die gesamten praktischen Ubungen sollen sicherstellen, dass die
Studierenden bereit sind, das Lehrpraktikum zu absolvieren und dass die Studierenden in der Lage
sind, die Lehrtatigkeiten, unter anderem die Planung, Durchfihrung und Evaluierung von
Unterrichtstunden, erfolgreich zu erledigen.

In Bezug darauf wurde eine Online-Umfrage unter 29 Studierenden der Deutschabteilung der
Staatlichen Universitét Malang, die im Jahr 2019 das Lehrpratikum an Schulen ausgelibt hatten,
durchgefuihrt. Aus der Umfrage ergab sich, dass alle Deutschstudierenden vor Schwierigkeiten
standen, as sie in den Unterrichtstunden im Klassenraum Deutsch verwenden mussten. 23 von 29
Befragten gaben an, dass sie altégliches Deutsch sprechen kénnen, sie haben jedoch geringe
Ahnung, wie man Deutsch spezifisch im Unterricht als Lehrkraft spricht. Folglich lassen sich
angetroffene Schwierigkeiten wegen des Mangels an Kenntnissen Uber deutsche Sprache im
Unterrichtskontext identifizieren.

Auf dem oben erwdhnten Problem liegt der Fokus von der vorliegenden Forschung und
Entwicklung: Die sprachliche Kompetenz, die von Deutschstudierenden als Lehrkréfte bei der
Durchfiihrung des Unterrichts bendtigt wird, leistet einen Beitrag zum Sprachlernen der Lernenden,
da eine Lehrkraft Uber eine Vorbildfunktion verflige und ein Lernmedium darstelle (M.S., 2012:4).
Die Lernprozesse und sprachlichen Kompetenzen der Lernenden wirden beeinflusst, indem
Lernende die sprachlichen AufRerungen der Lehrenden wahrnehmen und verarbeiten wiirden.

Nach Schart & Legutke (2012:115) sei es eine grundlegende Voraussetzung fur die Verwirklichung
einer echten Kommunikation auf Deutsch im Klassenraum, dass die Lehrenden bereit dafir ist,
Deutsch im Klassenraum zu sprechen. Dies werde jedoch oft durch die Unsicherheit der Lehrenden
in Bezug auf ihre sprachliche Kompetenz beeintrachtigt. Dies muss in Betracht gezogen werden, da
Lehrende Uber eine Vorbildfunktion verfligen und Deutschlehrende eine Vorbildwirkung in der
Kommunikation ausstrahlen sollen (Shart & Legutke (2012:116). Wirden Lehrende immer wieder
die deutsche Sprache benutzen, wirden sie den Lernenden ihr eigenes Interesse am
Unterrichtsgegenstand zeigen. Ferner wirden sie den Lernenden ebenfalls ein Modell fur ihren
eigenen Lernprozess bieten (Schart & Legutke, 2012:116).

Auf Basis der oben bereits aufgezeigten Erlauterung wurde das Interesse der Entwicklerin daran
geweckt, den Deutschstudierenden der Staatlichen Universitdt Malang in zikunftigen Jahrgangen
eine Hilfe beziehungsweise Unterstiitzung zur Gewinnung der Erkenntnisse Uber die deutsche
Sprache im Unterrichtskontext beziehungsweise zur Bereicherung der Kompetenz zu bieten. Dies
zielt weiterhin darauf ab, das Lernen im Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch und die Entfaltung
der kommunikativen Lehrerkompetenz zu erleichtern, so dass bei dem folgenden Lehrpraktikum
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ebendiese Schwierigkeiten ausbleiben sowie entstehende Problem bewdltigt werden. Zudem wurde
die Unterstiitzung in Form eines Lernmediums manifestiert.

Mit Berucksichtigung auf der Entwicklung und der heutigen Verwendung von Smartphones wurde
das Lernmedium in Form von einer Applikation entwickelt, deren Anwendung auf Smartphones
ausgefuhrt werden kann. Android wurde im Rahmen dieser Forschung und Entwicklung as das
mobile Betriebssystem genutzt, weil Android das am meisten verwendete Betriebssystem in
Indonesien ist (Statista, 2019). Die Applikation dient als eine Handreichung, die deutsche
Redemittel beziehungsweise unterrichtliche Ausdriicke und die indonesische Ubersetzung davon
enthdlt. Diese konnen von den Deutschstudierenden as Praktikant*innen an Schulen in
Unterrichsstunden verwendet werden.

Die vorliegende Forschung und Entwicklung verfolgt das Ziel, (1) ein Lernmedium in Form von
einer Android-basierten Applikation unter dem Namen ,,Deutsch im Klassenzimmer® zu erstellen,
die sich an Deutschstudierende der Deutschabteilung der Staatlichen Universitét Malang richtet, die
im geraden Semester 2020 an dem Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch teilnehmen und das
Lehrpraktikum im néchsten Semester ausiiben werden. Zudem ist das Ziel dieser Arbeit ebenfalls,
(2) die Reaktionen sowie Ruckmeldungen der Proband*innen zur Anwendung des Lernmediums
,,Deutsch im Klassenzimmer herauszufinden.

Die Ausdriicke in der Applikation entsprechen der Kategorien von Teacher ’s Talk nach der Theorie
von Flanders (in Nawawi, 2017:52), und zwar (1) auf Geftihle eingehen, (2) loben und ermutigen,
(3) Schiler*inideen annehmen oder verwenden, (4) Fragen stellen, (5) vortragen, (6) Befehle und
Anweisungen geben und (7) kritisieren und tadeln (in Nawawi, 2017:52). Die Kategorisierung von
den Ausdriicken bezieht sich auf die Komponenten von Unterricht nach der Theorie von Tulodzieki
et a. (2017:25), und zwar Lernaktivitdten, Medien und Sozialformen,sowie die Komponenten von
der Gestaltung des Unterrichts in Anlehnung an Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nr.
22/2016 Uber den standarisierten Prozess von der Bildung in Grund- sowie Oberschulen. Die Arten
von Soziaformen, und zwar Frontalunterricht, Plenum, Einzelarbeit, Partnerarbeit und
Gruppenarbeit, werden nach der Theorie von Brinitzer et. al. (2013:158) erkléart.

Methode der Forschung und Entwicklung

Im Rahmen der vorliegenden Forschung und Entwicklung wird das Konzept zur
Produktentwicklung ADDIE angewandt. Das im Jahr 2009 von Robert Maribe Branch in seinem
Buch Instructional Design: The ADDIE Approach vorgestellte Konzept stellt einen grundlegenden
Prozess dar, der die Phasen Analysis (Anaysephase), Design (Designphase), Develop
(Entwicklungsphase), |mplementation (Implementierungsphase) und Evaluation (Eval uationsphase)
einschlief?t. Diese funf Phasen werden mit dem Konzeptnamen ADDIE abgekirzt. Anhand des
ADDIE-Konzepts werden die umgefassten Phasen in Schritte unterteilt. Die durchgelaufenen
Schritte sind (1) Ermittlung des Problems, (2) Festlegung des Zieles, (3.1) Konzeption des
Lernmediums, (3.2) Entwicklung der Instrumente, (4) Erstellung des Lernmediums, (5) Validierung
des Lernmediums, (6) Uberarbeitung des Lernmediums, (7) Implementierung des L ernmediums und
(8) Ruckmeldungssamlung nach der Erprobung.

Die Vadidierung des Lernmediums erfolgt in Form von schriftlichen Fragebogen und dient der
Einschétzung des Lernmediums sowie der Ermittlung von Verbesserungspotentialen, auf die sich
die Uberarbeitung des Lernmediums stiitzt. Das Lernmedium wird von einem Sachverstandiger auf
dem Gebiet Medien und zwel Sachverstandigern als Inhaltsexperten validiert. Die erhobenen Daten
werden mit der deskriptiven qualitativen Datenanalysetechnik analysiert.
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Die Erprobung wird nach der Uberarbeitung an Deutschstudierende der Deutschabteilung der
Staatlichen Universitdt Malang durchgefihrt, die den Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch im
Jahr 2020 besuchen und eine Lehrsimulation machen. Die Proband*innen verfigen ebenfalls Uber
die bendtigten Smartphones, und zwar Smartphones mit dem Betriebssystem Android. Die Android-
Versionen sind mindestens ab Android-Version Jellybean (4.1).

Die Applikation wird den Proband*innen vorgestellt, danach von den Proband*innen wahrend der
Vorbereitung auf die Lehrsimulation verwendet. Die Lehrsmulation wird in Form von
Videodateien dokumentiert und weiterhin mittels Beobachtungsbogen beobachtet.

Nach der Durchftihrung der Erprobung werden die Ergebnisse aus der Anwendung des Mediums
beziehungsweise die Reaktionen sowie Rickmeldungen der Proband*innen zur Anwendung des
Lernmediums ,,Deutsch im Klassenzimmer“ herausgefunden. Zur Anwendung kommt als
Datenerhebungsinstrument ein Fragebogen, das sechs Fragen zur Bewertung der Applikation
enthdt. Der Fragebogen wird der Proband*innen nach der Beobachtung gegeben. Mit der
qualitativen Datenanalysentechnik werden die gewonnenen Daten sowohl von den Fragebogen als
auch von der Beobachtung analysiert.

For schungser gebnisse

Das hergestellte Lernmedium ist ,,Deutsch im Klassenzimmer “, eine digitale Handreichung in Form
von Android-basierter Applikation, die sich ab Android-Version Jelly Bean (4.1) installieren |&sst.
Die Applikation enthdlt deutsch-indonesische Redemittel beziehungsweise unterrichtliche
Ausdricke und richtet sich an Deutschstudierende, die ein Lehrpraktikum an der Schule ausiben.

Die Applikation ,,Deutsch im Klassenzimmer« verflgt Uber die Menls Lass uns starten!, Im
Uberblick und Quellen, die direkt nach der Offnung der Applikation angezeigt werden. Das Meni
Lass uns starten! beinhatet die deutschen unterrichtlichen Ausdriicke sowie die indonesischen
Ubersetzungen davon, die in 6 Kategorien segmentiert werden, und zwar in den Kategorien Beginn
und Ende des Unterrichts, Sozialformen, Organisation von Zeit, Medien, Lob und Ermunterungen
und Generelle Aufforderungen. Die Beschreibung der Applikation sowie Informationen zum
Verwenden des Lernmediums kénnen im Menii Im Uberblick abgerufen werden. Das Menii Quellen
enthdlt zudem die Liste der Quellen, von der die vorliegenden Ausdriicke gesammelt wurden.
Schliefdlich wird zum Verlassen der Anwendung die Zurlick-Taste zweimal gedriickt.

In der Applikation sind Funktionen vorhanden, die den Nutzer*innen erméglicht, die Ausdriicke
nach einem Suchbegriff durchzusuchen und neue Eingaben beziehungsweise Ausdriicke sowie neue
Kategorien hinzuzufiigen. Die Applikation gibt den Nutzer*innen ebenfals die Mdéglichkeit, ale
Kategorien sowie Ausdriicke in der Liste zu bearbeiten und zu entfernen.

Beruhend auf den Ergebnissen der Medienvalidierung ergibt sich, dass die visuelle Gestaltung der
Applikation insgesamt betrachtet bereits gut entwickelt und ale Funktionen sich von der
Applikation gut nutzen lassen. Die Ergebnisdaten der Materiaienvalidierung zeigen zudem, dass
die deutschen Ausdriicke sprachlich eindeutig, klar, sowie natirlich sind und der Authentizitat der
Lehr- und Lernsituation in Indonesien entsprechen. Die Kategorisierung der Ausdriicke wird
weiterhin fir gut und angemessen gehalte und dies erleichtert sowie optimiert die Verwendung der
Applikation. Die Applikation ist bereit fur die Erprobung, nachdem die Gebrauchanweisung
ausfuhrlicher sowie die Beschreibung der Applikation kompakt geschrieben wird und die
indonesi sche Ubersetzungen kommunikativer formuliert werden.

Nach der Uberarbeitung wird die Erprobung an 40 Proband*innen durchgefiihrt. Alle
Proband*innen haben die Applikation installiert und benutzt und aus der Beobachtung ist ebenfalls
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zu sehen, dass die Proband*innen in der Lehrsimulation die deutschen Ausdriicke verwendet haben,
die in der Applikation ebenfalls vorhanden sind, was auf die Moglichkeit schlief3en lasst, dass die
Proband*innen die Ausdriicke durch die Applikation gelernt haben. Die Proband*innen wurden
daraufhin nach ihrem Eindruck von der Applikation gefragt.

Die meisten Proband*innen gaben an, dass die Darstellung der Ausdriicke in zwei Sprachen,
namlich im Deutschen und im Indonesischen, klar und leicht nachvollzuziehen ist, sowie die
Kategorisierung der Ausdriicke ebenfalls klar und einfach zu verstehen ist. Die Applikation lies sich
zudem leicht auf dem Handy installieren. Daraufhin wurde von mehr als der Héfte der
Proband*innen erklért, dass die Beschreibung der Applikation ebenso informativ und verstandlich
wie die Gebrauchsanweisung ist. Sie halten das Aussehen der Applikation fur schlicht und fur
interessant. Die verfigbaren Funktionen lassen sich nach der Angabe von knapp der Héalfte der
Proband*innen einfach operieren und die Liste der Materialienquellen halten sie fur informativ.
Zuletzt gab eine Probandin an, dass bei der Verwendung der Applikation auf dem Handy kein
Fehler vorhanden ist.

Weiterhin gaben alle Proband*innen an, dass die Applikation ,,.Deutsch im Klassenzimmer* bei der
Vorbereitung auf die Lehrsimulation geholfen hat. Fast alle Proband*innen hatten zudem keine
Schwierigkeiten bel der Verwendung der Applikation. Nur wenige Proband*innen hatten
Schwierigkeiten bei der Installation der Applikation und eine Probandin hatte Schwierigkeiten, da
sich die Applikation nur auf dem Betriebssystem Android verwenden |&sst, sie jedoch Uber ein iOS
Gerét verfugt und daher ein Android-Gerét |eihen musste.

Durch die Beobachtung wurde zudem herausgefunden, dass manche Proband*innen bei der
Verwendung der Ausdriicke der Applikation wahrend der Lehrsimulation Fehler gemacht hat. Die
aufgetretenen Fehler waren falsch ausgesprochene Woérter (bespielsweise wurde das Wort Kapitel
im Satz ,Jetzt kommen wir zu einem neuen Kapitel.“ [kapi ta:l] statt [ka' prtl]]ausgesprochen),
grammatische Fehler (zum Beispiel Ist das alle verstandlich? statt Ist das alles verstéandlich?) und
unvollstandige Formulierungen (beispielsweise Wir treffen nachste Woche statt Wir treffen uns
nachste Woche.). Die Proband*innen wurden danach gefragt, aus welchen Grinden diese Fehler
gemacht wurden. Die meisten von ihnen gaben an, dass sie zu nervds waren, folglich haben sie
nicht bemerkt, dass sie den Ausdruck unvollstandig oder inkorrekt verwendet haben. Eine
Probandin erlauterte, dass die verfigbaren Ausdriicke noch neu fir sie sind und sie noch nicht daran
gewohnt ist, die Ausdriicke zu héren oder zu verwenden. Eine andere Probandin gab an, dass sie
sich aufgrund von einer Ablenkung nicht auf die Simulation konzentrieren konnte.

Weiterhin gaben ale Proband*innen an, dass sie die Applikation wahrend des Lehrpraktikums an
Schulen weiter verwenden werden. Zuletzt haben die Proband*innen kommentiert, dass Sie die
Applikation fir gut, schlicht, hilfreich, interessant und leicht abrufbar halten. Die Applikation ist
leicht zu verwenden und das Lernen wurde ihnen durch die Applikation erleichtert. Jedoch ist das
Aussehen der Applikation beziehungsweise die Platzierung der Komponenten noch verwirrend und
die Suchfunktion ist noch nicht optimal. Zur Weiterentwicklung wird von den Proband*innen
vorgeschlagen, Audio-Aufnahmen sowie Bilder beziehungsweise Illustrationen von den
Ausdricken hinzuzufigen. Weliterhin sollten mehrere Funktionen, wie eine Kopier- sowie
Favoritenfunktion hinzugeftgt werden. Die Ausdriicke sollten zudem noch bereichert, das Design
beziehungsweise das Aussehen der Applikation durch interessantere Farben bereichert und die
Komponenten optimaler platziert werden. Die Applikation sollte ebenfalls nicht nur fir Android-
Nutzer*innen zur Verfligung stehen, sondern auch fr iOS-Nutzer* innen.
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Schlussfolgerung

Im Rahmen dieser Forschung wurde ein Lernmedium in Form von einer Applikation unter dem
Namen ,,Deutsch im Klassenzimmer erstellt. Die Applikation richtet sich an Deutschstudierende,
die ein Lehrpraktikum an Schulen in Indonesien ausiiben. Die Applikation wurde bereits von den
Sachversténdigern auf dem Gebiet Medien sowie Materialien validiert, danach wurde sie in
Anlehnung an die Verbesserungsvorschlage der Sacherstandiger Uberarbeitet und letztendlich
wurde sie an Deutschstudierende der Staatlichen Universitdt Malang im Kurs Unterrichts-
vorbereitung Deutsch im Jahr 2020 erprobt. Dies zeigt, dass das erste Forschungsziel, ein
Lernmedium in Form von ener Android-basierten Applikation fir Deutschstudierende der
Staatlichen Universitdt Malang im Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch zu erstellen, erfullt
wurde.

Diese digitale Handreichung enthdlt deutsche unterrichtliche Ausdriicke, die von Lehrenden
wahrend des Unterrichts im Klassenraum verwendet werden konnen. Dazu sind indonesische
Ubersetzungen von den Redemitteln vorhanden, um den Lehrenden in den ersten Begegnungen mit
den Schiler*innen beziehungsweise bel der ersten Verwendung der Ausdricke die
Bedeutungsvermittlung zu erleichtern.

Die Ausdriicke entsprechen der Kategorien von Teacher 's Talk nach der Theorie von Flanders und
die Kategorisierung von den Ausdrticken bezieht sich auf die Komponenten von Unterricht nach der
Theorie von Tulodzieki et. a. sowie die Komponenten von der Gestaltung des Unterrichts in
Anlehnung an Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nr. 22/2016 Uber den standarisierten
Prozess von der Bildung in Grund- sowie Oberschulen und Brinitzer et.al.

Die Ausdricke beziehen sich nicht auf den Inhalt sowie die Lernstoffe von einer bestimmten
unterrichtlichen Thematik und daher sind die Ausdriicke in jedem Unterricht zu verwenden. Die
ausgewahlten Kategorien stitzen sich ebenfalls nicht auf den Lernstoff. Basierend auf den Theorien
und den oben genannten Berlcksichtigungen sind die Ausdriicke in folgende Kategorien
kategorisiert: Beginn und Ende des Unterrichts, Sozialformen, Organisation von Zeit, Medien,
Generéelle Aufforderungen und Lob und Ermunterungen.

Erprobt wurde die Applikation an 40 Deutschstudierenden der Staatlichen Universitét Malang, die
an dem Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch im Jahr 2020 teilnehmen und Android-Nutzer mit
Versionen ab Jelly Bean (4.1.) sind. Die Ergebnisse der Erprobung fuhrten zur Erreichung des
zweiten Forschungsziel; durch die Ergebnisdaten der Erprobung wurden die Ergebnisse aus der
Anwendung des Mediums beziehungsweise die Reaktionen sowie die Rickmeldungen der
Proband*innen zur Anwendung des Lernmediums ,,Deutsch im Klassenzimmer* herausgefunden.
Beruhend auf den Ergebnissen wurde die Applikation ,,Deutsch im Klassenziimmer® fur gut,
hilfreich und leicht abrufbar gehalten. Die Applikation hat den Proband*innen bei der Vorbereitung
auf die Lehrprobe im Kurs Unterrichtsvorbereitung Detsch geholfen und hat ihnen das Lernen
erleichtert. Es wurde angegeben, dass sie die Applikation zur Unterstiitzung wéahrend des
L ehrpraktikums an der Schule anwenden werden.

Vorschlage

Zur Nutzung der Applikation ,,Deutsch im Klassenzimmer* wird den Nutzer*innen vorgeschlagen,
sich zur Erweiterung ihres Wissen und ihrer Kenntnisse mit vielféltigen Quellen
auseinanderzusetzen. Ausdriicke von anderen Quellen kdnnen die Nutzer*innen mithilfe dieser
Applikation ssmmeln. Zur Verbreitung kdnnte die Applikation a's erstes den Deutschstudent* innen
im Kurs Unterrichtsvorbereitung Deutsch in jedem Semester vorgestellt werden, danach in
Seminaren prasentiet und in sozidlen Medien verbreitet werden. Schliefdich wird zur
Weiterentwicklung vorgeschlagen, Audiodateien zum Anhéren aler Ausdriicke sowie Illustrationen
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von den Ausdriicken hinzuzufiigen, neue Kategorien al's auch neue Ausdriicke zu erganzen, mehrere
Funktionen anzubieten, mit Kreativitat das Applikationsdesign beziehungsweise die Platzierung der
Applikationskomponenten sowie die Kombination von Formen und Farben zu optimieren und die
Applikation nicht nur auf dem Betriebssyste Android, sondern auch auf dem Betriebssytem iOS zur
Verflgung zu stellen.
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