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Abstract
KnowingtheinfluenceoftheusesofJabbalab.com sitemediaasaGermanonline
learningsupportonlearningmotivationofXIgradestudentsofSMANegeri7Malangis
thisresearchsaim.TQuasi-experimentalmethodusedtoidentifytheimpactbetween
eachvariables,whichtheresultwillanswerwhetherHaorH0 acceptedornot.Inthis
research,datasobtainedfrom theresultsofpre-questionnaireandpost-questionnaire.
Finally,theresultofthisresearchisHa wasaccepted,whichsoundsthatthereisan
influenceoftheusesofJabbalab.com sitemediaasaGermanonlinelearningsupporton
learningmotivationofXIgradestudentsofSMANegeri7Malang.
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Pendahuluan

Proses belajar mengajar (PBM) dikenaljuga sebagaiproses pembelajaran yang
merupakanpenggabunganantaraaktivitasbelajarolehsiswadanaktivitasmengajaroleh
guru.Bovee(dalam Mayangsari,2019)mengungkapkanbahwarangkaiantindakanberupa
komunikasiyangterjalinantarasiswa,guru,danbahanajardisebutsebagaipembelajaran.
Pada keberlangsungan rangkaian tindakan belajar-mengajardibutuhkan media untuk
dapatmenumbuhkanantusiassiswa(Permatasari,2020).

Padaprosesbelajar-mengajar,mediamenjadisalahsatudarisekianelemenpembelajaran
yangmemilikiperanpenting.Mediapadaprosesbelajar-mengajarmerupakanalatyang
berfungsisebagaiperantarayangmembawaberbagaipesanataupunberbagaiinformasi
sertamemilikitujuaninstruksionalatauberisikanmaksudpengajaran.GagnedanBriggs
(dalam Arsyad,2014)menyatakanjikamediaajarterdiriatassegalabentukperlengkapan
yangdigunakandalam kegiatanbelajargunamenyampaikanisipembelajaran.Adapun
perlengkapantersebutsebagaiberikut:(1)taperecorder,(2)buku,(3)kaset,(4)video
camera,(5)videorecorder,(6)gambarbingkai,(7)fotogambargrafik,(8)televisi,dan(9)
komputer.Putriningtias&Kurniawan(2021)menjelaskanbahwamediaajarialahmedia
ataualatberisikanmateriyangdalam penggunaannyamemilikitujuanmembantudalam
keberlangsungankegiatanbelajarantaragurudengansiswayangsalingaktifdalam upaya
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mencapaitujuan.

Selanjutnya,Sadiman,dkk.(dalam Dewi,2018)menyebutkan bahwa dalam upaya
mengatasipermasalahankeberagamankarakteristiksiswayangterjadiselamabelajar-
mengajar,mediapembelajarandapatmenjadipilihanpenyelesaianuntukpermasalahan
terkait.Mediaajarataupembelajaranyangbaikberfungsiuntukmenyampaikaninformasi
sekaligusmemunculkanmotivasi,minat,tindakan,sertarangsangandaridirisiswadalam
prosespembelajaran.Doronganyangadamaupunyangtimbuldalam diriseseoranguntuk
melakukansebuahtindakandinamakanmotivasi.Motivasiterdiridarimotivasiinternaldan
motivasieksternal.Pada proses pembelajaran Rohmah (2020)menjelaskan bahwa
motivasiinternalmerupakan motivasiyang munculdalam dirisiswa dan motivasi
eksternalmerupakanmotivasiyangdidapatkandariguru,artinyamotivasiinididapatkan
dariluardirisiswayangmerangsangtimbulnyadoronganuntuksiswabertindaksuatuhal
guna mencapaitujuan tertentu.MenurutPrawira (2017),usaha untuk melakukan
peningkatan kegiatan guna pencapaian tujuan tertentu,termasuk kegiatan belajar,
merupakanmotivasi.Rosyidah&Wijayati(2019)berpendapatbahwamotivasimemiliki
perananyangbesardalam keberhasilanbelajar,apabilakurangmotivasibelajardalam
proses belajar-mengajar akan menyebabkan terhambatnya keberhasilan belajar,
sedangkanapabilamotivasitinggiakanmenyebabkansiswaterdoronguntukbelajar.

Hamid,etal.(2020)menyebutkanbahwamediapadapembelajaranberfungsisebagai
peningkatstimulasisiswa dalam kegiatan belajar.Selanjutnya,Hamid,etal.(2020)
berpendapatjikamediapadapembelajaranbahwatidakhanyafungsimelainkanjuga
manfaatdalam prosesbelajar,yaitu(1)membantupenyampaianmateripadaproses
pembelajaran yang berlangsung antara guru dengan siswa,(2)meningkatkan minat,
motivasi, keingintahuan, dan semangat siswa dalam kegiatan belajar serta
mengoptimalkanaksi-reaksisecarainteraktifantarasiswa,gurudansumberbelajar,dan
(3)dapatmenjadisolusijangkauanruang,waktu,tenaga,dandayaindrayangterbatas
pada proses belajar-mengajar.Selain itu,Levie dan Lentz (dalam Arsyad,2014)
mengungkapkan apabila media pada proses belajar-mengajar,terlebih media visual
memilikifungsisebagaiberikut:(1)fungsiatensi,berfungsiuntuk memikatserta
memusatkanperhatiansiswaterhadapisipelajaran,(2)fungsiafektif,yangberfungsi
untukkaitannyadengankenikmatanbelajarsiswadenganmembangkitkanemosiserta
sikapdarisiswa,(3)fungsikognitif,berfungsiuntukmelancarkantercapainyatujuanguna
memberikanpemahamansertaingatanatasinformasiataupunpesanyangadapada
sebuahmediavisual,dan(4)fungsikompensatoris,yangmemilikifungsimenyediakan
berbagaifasilitasuntuksiswayangmemilikikecepatanpemahamandanpenerimaan
materiyanglebihlamadarisiswapadaumunya.

Ardiansyah(2019)berpendapatbahwabanyakaspekkehidupan,salahsatunyaadalah
padasektorpendidikan,yangterdampakolehkemajuanilmupengetahuandanteknologi
(IPTEK).Sejalandenganadanyaperkembanganpadasektorpendidikan,ditemuibanyak
sekalipembaharuanmediauntukmenunjangprosespembelajaran,salahsatunyayaitu
media digital.Adapun Rösler & Würffel(dalam Dewi,2018) menuturkan bahwa
berdasarkanteknologipenyusunannya,mediapadakegiatanbelajarterbagikedalam dua
jenis,yaitumediaanalogdanmediadigital.Segalasesuatuyangberupaalatkonvensional,
yakniposterkegiatanbelajar,berbagaibukucetak,kasetgambarbergerak,dankaset
berisiaudio,merupakan media analog.Berikutnya,media digitalialah alatperantara
modernberbasisteknologiberisikansusunankodedigital.Perangkatelektronikantaralain
internet,mediainteraktif,danponselpintarmerupakancontohmediadigital.Terdapat
banyakmediadigitaldenganberbagaibentuksepertiJabbalab,Wordwall,Edu-Candydan
Powtoonyangberbentuksitusweb,Duolingoyangberbentukaplikasi,dansebagainya.
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Afandi(2021)menjelaskanbahwasitusJabbalabyangdigunakansebagaisumberbelajar
mandiridapatmembantumahasiswadalam pemahamanterkaitsebuahmateribahasa
Jerman.SitusJabbalabatauJabbalab..com sangatmudahuntukdiaksesdandijalankan
denganhanyamendaftarkanemail.Selainsebagaisumberbelajar,situsJabbalab.com
juga dapatdijadikan sebagaimedia penunjang pembelajaran,terlebih pada kondisi
pembelajaranonlineini.SitusJabbalab.com merupakansituswebpembelajaranbahasa
asingyangdidalamnyatersusunatasberbagaibentukmediamulaidariteks,suara,
gambar,animasi,hinggagambarbergerakbersuara.Situsinimenyajikanberbagaimateri
pembelajaran bahasa asing yang disampaikan melaluivideo,daftarkosakata dan
gramatika,danlatihan-latihanberbentukkuis.Situsonlineinisudahdikelompokkansesuai
levelpenguasaan berbahasa Jerman,yaknidarilevelA1 hingga levelB2.Situs ini
menggunakanpengantarbahasaInggris,yangmenjadibahasainternasionaldanbahasa
yangdiajarkankepadasiswadaritingkatansekolahdasar(SD).Visualyangdisajikan
dalam situsinimenarikdanmenupilihandidalamnyamudahuntukdioperasikan.Tidak
hanyabahasaJerman,situsinimenghadirkanduabahasalainnya,yaitubahasaPerancis
dan bahasa Spanyol lengkap dengan level-level pembelajarannya. Afandi (2021)
berpendapatbahwasitusJabbalabmerupakansumberbelajaryangmenarikdanberisikan
materiyanglengkapyangdisajikanmelaluimediagambar,videosampaikuissehingga
dapatmembantudalam pembelajaran.

BerdasarkanwawancaraolehpenelitipadasaatpelaksanaanKajianPraktikLapangan
(KPL)diluarpeneltianini,terhadapguruBahasaJermanSMANegeri7Malang,diperoleh
informasibahwagurumerasaprosespembelajaranonlinemenggunakanmediaberupa
Powerpoint,videoYoutube,GoogleClassroom,danGoogleMeetatauZoom terbilang
kurangmenarik,sehinggagurumengharapkanadanyamediadigitalyangmenarikuntuk
pembelajaran.Mediayangmenarikditujukanuntukmengatasibeberapamasalahdalam
pembelajaranantaralain:(1)siswaseringterlambatmengikutipembelajaranonline,(2)
siswakurangaktifdalam pembelajaranonline,(3)pengumpulantugasolehsiswayang
seringterlambat,dan(4)pengumpulantugasyangmerupakansalinandaritugassiswa
lain.Selanjutnya,wawancaraterhadapbeberapasiswakelasXISMA Negeri7Malang
diperoleh informasimengenaikendala saatpembelajaran online,yakni(1) media
pembelajaran yang digunakan terbilang membosankan dan kurang menarik,dan (2)
kesulitanmenemukanreferensimaterikarenamaterihanyadibagikanmelaluiPowerpoint
atau video Youtube.Daripenjelasan diatas,fungsimedia pembelajaran berupa
Powerpoint,video Youtube,Google Classroom,dan Google Meetatau Zoom untuk
membangkitkanmotivasisiswapadaprosespembelajarantidakberperansecaraoptimal.
MediasitusJabbalab.com yangberisikanberbagaitemamateripembelajaranbahasa
Jermandanmengandungberbagaibentukmediasepertiteks,videoanimasi,gambar,dan
kuisyangdigunakandalam penelitianinidiharapkandapatmemberikanpengaruhyakni
peningkatanmotivasibelajardariluardirisiswa.

PenelitianterkaitpenggunaansitusJabbalabsebagaisumberbelajarmandirimahasiswa
pendidikanbahasaJermanolehAfandi(2021)menuturkanbahwasitusJabbalabmudah
untukdiaksesdandigunakandalam pembelajaran.Adapunpengaruhmediapadaproses
belajar-mengajarterhadapmotivasibelajarsiswatelahdilakukansebelumnya.Pratiwi
(2017)yangmenyimpulkanbahwaterdapatpengaruhpadaprosespenggunaanmedia
berbentuk media situs,yakniPowtoon,terhadap motivasibelajarsiswa pada mata
pelajaranakuntansi.Selainitu,Khuluq(2017)menyimpulkanbahwadenganmenggunakan
multimediainteraktifAuthoringToolLectoraberbentukaplikasiyangditerapkandalam
kegiatanbelajarberpengaruhterhadapmotivasisertahasilbelajarsiswapada.Dua
penelitianterdahuluyangserupadiatassejalandenganfungsidanmanfaatdarimedia
pembelajaran,yaknidapatmeningkatkanstimulasibelajarsertamotivasibelajarpada
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kegiatanbelajar.

BerdasarkanhasilpenelitianolehPratiwi(2017)danKhuluq(2017),mediapembelajaran
yangmenarikakanmemberikanpengarahankepadasiswauntukberkonsentrasiterhadap
pelajaran serta mendorong peningkatan motivasi belajar siswa. Adapun media
pembelajaranakanmembuatkegiatanbelajarlebihmudah,efektif,sertaefisiensaatdapat
diakseskapansajamaupundimanasaja.Selainitu,penggunaansitusonlineJabbalab
yangAfandi(2021).Berdasarkanmasalahyangditemuipadaprosespembelajaranyang
berkaitandenganmediapembelajarandandenganadanyamediapembelajarandigital
sepertiyangtelahdiuraikandiatas,penelitimengharapkanmediapembelajarandigital
tersebutdapatmembantudalam penyelesaianmasalahdandapatmenjadipenunjang
pembelajaranbahasaJermansecaraonline.Olehsebabitu,penelitiinginmelakukan
peneliti dengan judul “Pengaruh Media Situs Jabbalab.com sebagai Penunjang
PembelajaranOnlineBahasaJermanterhadapMotivasiBelajarSiswaKelasXISMANegeri
7Malang”.

Metode

Penelitianinimengacupadapenelitiankuantitatif.Adapununtukmengetahuiterdapat
pengaruhatautidaknyamediasitusJabbalab.com yang digunakanuntukmenunjang
pembelajaranonlineBahasaJermanterhadapmotivasibelajarsiswakelasXISMANegeri
7Malangmenjaditujuanyanghendakdicapai,sehinggametodepenelitianeksperimental,
yakniquasieksperimen,dipilihpenggunaannyadalam penelitianini.Secaralebihjelas,
penelitianyangmengikutisuatudesainpenelitianilmiahdengantujuanuntukmenentukan
hubunganantaraduavariabel,yaitu variabeldependendanvariabelindependen,yang
merupakanpenelitianeksperimental.Selanjutnya,hubunganaspektersebutyangditeliti
dapatdidukung atau ditolak (Duli,2019).Adapun penelitian quasieksperimen yaitu
penelitian yang bertujuan untuk mengungkapkan sebab-akibatdengan cara melihat
kelompokkontroldankelompokeksperimen.Padapenelitianinikelompokeksperimen
diberikan perlakuan penggunaan media Jabbalab.com,sedangkan kelompok kontrol
denganmenggunakanmediaPowerpointyangdigunakanpadapembelajaransehari-hari.
Datamotivasibelajardiperolehdariangketsebanyakduakalidiawal(preangket)dan
diakhir(postangket).NonequivalentControlGroupDesignmodelPreangket-Postangket
ControlGroupDesignmenjadidesainyangdigunakanpadapenelitianini.Dengandemikian,
angketmenjadiinstrumenpadapenelitianini.

Angketawaldiberikankepadakelompokeksperimenataupunkelompokkontroluntuk
mendapatkanhasilmotivasieksternalsiswa.awaldarisetiapkelompok.Selanjutnya,
kelompok eksperimen diberi perlakuan, yaitu dengan penggunaan media situs
Jabbalab.com, sedangkan kelompok kontrol melakukan pembelajaran dengan
menggunakanmediaPowerpoint.Setelahadanyaperlakuan,kelompok-kelompoktersebut
kembalidiberikan angket untuk mendapatkan motivasibelajar akhir apakah ada
perbedaanpengaruhdariadanyaperlakuan.Intidalam penelitianiniyakniadanyabeda
perlakuanantarakelaseksperimendankelaskontrolpadapenggunaanmediasaja.

PenelitianberlangsungdiSMANegeri7Malang.Adapunyangmenjadipopulasiadalah
siswajurusanBahasadansiswajurusanIPStahunajaran2021/2022yangmendapatkan
matapelajaranBahasaJermandisekolah.Secararinci,siswajurusanBahasaterdiridari
duakelas,kelasXIBahasa1danKelasBahasa2,dansatukelasjurusanIPS,kelasXIIIS2.
Secaramenyeluruhseluruhpopulasiberjumlah105siswa.Adapundenganrinciterdapat
total70siswadarikeduakelasXIBahasa,setiapkelasberisikan35siswa,dansatukelas
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IISdenganjumlahsiswasebanyak35siswa.

Setelahmenetukanpopulasi,makaditentukanpulasampelyangakandigunakanpada
penelitianini.Tekniksamplingyangdipakaiuntukmengisikelaseksperimendankelas
kontroladalah purposivesampling.Purposivesampling merupakan teknikpenentuan
sampeldenganpertimbangantertentu. Pertimbangantertentuyangdigunakandalam
penelitianiniadalahkelasyangdipilihdalam penelitianmerupakankelasyangterdapat
matapelajaranBahasaJerman.Selainitu,pertimbanganlaindalam penelitianiniadalah
matapelajaranBahasaJermanyangdiajarkanmerupakanpelajaranlintasminat.Sampel
akan dibagimenjadikelompok eksperimen dan kelompok kontroldan ditentukan
berdasarkankelompokyangsudahada.KelasXIBahasa2tidakmenjadisampelkarena
mata pelajaran Bahasa Jerman merupakan mata pelajaran bahasa asing peminatan,
artinyakelasinitidakdapatmemenuhisalahsatupertimbanganpeneliti.Berdasarkan
pertimbangantersebutmakasampelpenelitianiniadalahkelasXIBahasa1dankelasXI
IIS2.Selanjutnya,kelasXIBahasa1sebagaikelaskontrol,sedangkankelasXIIIS2
sebagaikelas eksperimen.Kelompok kontrolakan menggunakan media Powerpoint
sepertipadaharibiasanyadankelompokeksperimenakanmenggunakanmediasitus
Jabbalab.com padaprosespembelajaran.

Datamotivasibelajardiperolehdariangketsebanyakduakalidiawal(preangket)dan
diakhir(postangket).Sebelum instrumenberupaangketdigunakan,ujicobavaliditasserta
ujicobareliabilitasdiujikan terhadap instrumen yang hendakdigunakan.Selanjutnya,
setelah ujicoba telah terpenuhimaka dilakukan pengambilan data motivasibelajar.
Selanjutnya,data yang telah dikumpulkan dan dilakukan analisis dengan tujuan
mengetahuiadaatautidaknyapengaruhmediayangdigunakanterhadapmotivasibelajar
denganmenggunakanpengujianhipotesismelaluiIndependentSampleTTest.

Tabel

Tabel1.DesanpadaPenelitianNonequivalentControlGroupDesign

Kelompok Preangket Perlakuan Postangket
Eksperimen O1 X O2

Kontrol O3 - O4

(DiadaptasidariSugiyono,2015)

Keterangan:

X=PerlakuanmenggunakanmediasitusJabbalab.com
O1=Angketawalsebelum diberikannyaperlakuanpadakelompokeksperimen
O2=Angketakhirsetelahdiberikannyaperlakuanpadakelompokeksperimen
O3=Angketawalsebelum diberikannyaperlakuanpadakelompokkontrol
O4=Angketakhirsetelahdiberikannyaperlakuanpadakelompokkontrol

Tabel2.PengujianValiditasInstrumenberupaAngketMotivasiBelajarSiswa

Item Angket
PearsonCorrelation

(r-hitung)
r-Tabel Keterangan

Penyataan1 0,826 0,361 Valid

Penyataan2 0,406 0,361 Valid

Penyataan3 0,655 0,361 Valid

Penyataan4 0,410 0,361 Valid
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Penyataan5 0,740 0,361 Valid
Penyataan6 0,425 0,361 Valid

Penyataan7 0,435 0,361 Valid

Penyataan8 0,537 0,361 Valid

Penyataan9 0,437 0,361 Valid
Penyataan

10
0,715 0,361 Valid

Penyataan
11

0,457 0,361 Valid

Penyataan
12

0,505 0,361 Valid

Penyataan
13

0,770 0,361 Valid

Penyataan
14

0,676 0,361 Valid

Penyataan
15

-0,488 0,361 Valid

Penyataan
16

0,696 0,361 Valid

Penyataan
17

0,766 0,361 Valid

Penyataan
18

0,742 0,361 Valid

Penyataan
19

0,512 0,361 Valid

Penyataan
20

0,685 0,361 Valid

Tabel3.PengujianReliabilitasInstrumenberupaAngketMotivasiBelajarSiswa
Cronbach'sAlpha

(r-hitung)
r-Tabel Keterangan

Angket 0,85 0,361 Reliabel

Hasil

Pengujicobaaninstrumenpenelitian,yakniangket,memperolehhasilvaliddanreliabel.
Datamotivasibelajardiperoleh darihasilpenyebaran angket.Selanjutnya,datayang
terkumpuldianalisyangterdiriatasdatamotivasibelajarawal,akhir,dangainscore.

Angketyangtelahdibagikankepada35siswapadakelompokkontroldan35siswapada
kelompokeksperimenselanjutnyadikumpulkanolehpenelitidandilakukananalisisdata.
Hasilangketawalpadakelompokeksperimendari35siswayangtermasukkedalam
kategorisangattermotivasisejumlah1siswa,padakategoritermotivasisejumlah16
siswa,padakategorikurangtermotivasisejumlah17siswa,danpadakategoritidak
termotivasisejumlah1siswa.Padakelompokkontroldari35siswayangmasukpada
kategoritermotivasiberjumlah17siswa,padakategorikurangtermotivasidenganjumlah
18siswa,danpadakategorisangattermotivasidantidaktermotivasitidakterdapatsiswa
(0).Berdasarkan hasiltersebut,kecendurungan kedua kelompok memperoleh nilai
motivasipada kategorikurang termotivasidengan rentang 36-50.Secara rinci,nilai



67

Copyright©2022|JournalDaFIna

motivasitertinggipadakelompokeksperimenyakni66sedangkannilaiterendahmotivasi
belajaryakni35,denganrata-ratayakni51,6571.Adapunnilaimotivasitertinggipada
kelompokkontrolyakni65sedangkannilaimotivasiyangrendahyakni35,denganrata-
ratadarikelompokkontroladalah52,2857.

Datamotivasiakhirpadakelompokeksperimendari35siswayangtermasukkedalam
kategorisangattermotivasisebanyak5siswa,padakategoritermotivasisebanyak29
siswa,1siswapadakategorikurangtermotivasi,dankategoritidaktermotivasiberjumlah
0siswaatautidakada.Adapunpadakelompokkontroldari35siswa,2siswamasukpada
kategorisangattermotivasi,padakategoritermotivasi32siswa,padakategorikurang
termotivasiterdapat1 siswa,dan pada kategoritidak termotivasitidak ada siswa.
Berdasarkanuraiandiatas,keduakelompokberadapadakategorimotivasibelajaryang
sama,yaknitermotivasi.Kelaseksperimenmendapatkannilaitinggipadanilai76dannilai
rendahpadanilai49,denganrata-ratayangdidapatsebesar60.Adapunnilaitinggipada
kelaskontrolyaitu71dannilairendahyakni46,denganrata-ratasebesar56,6857.

Gainscoreialahselisihantaranilaiangketyangdiperolehsebelum perlakuan(pre-angket)
dengannilaiangketyangdidapatkansesudahperlakuan(post-angket)padakelompok
eksperimendankelompokkontrol.Gainscoredianggapsebagaihasilukurperubahan
motivasibelajar siswa tiap kelompok setelah keduanya mendapatkan perlakuan.
Kelompokeksperimenmemperolehgainscoretinggipadanilai28dangainscorerendah
padanilai1,denganrata-ratasebesar11,65714.Adapununtukkelompokkontrolgain
scoretertinggiadalah 20 dan gain scoreterendah adalah 0,dengan rata-rata yakni
7,342857.

PengujianIndependentSampletTestdigunakankaitannyauntukmelakukanujihipotesis
penelitian.Keduakelompokmemperolehnilaisignifikansisebesar0,024 dannilaiini
sesuaidengansalahsatuketentuanpengambilankeputusanyaknitingkatkesalahan(Sig.
2-tailed)<0,05.Berdasarkanpernyataandiatas,makakeputusanyangdiambiladalahH0

gagalditerimadanHaditerima.H0 adalahtidakadapengaruhmediasitusJabbalab.com
terhadapmotivasibelajar.AdapunHa adalahadapengaruhmediasitusJabbalab.com
terhadapmotivasibelajarsiswakelasXISMANegeri7Malangyangdigunakansebagai
penunjangpembelajaranonlineBahasaJerman.

Pembahasan

Uno(2012)menyatakanbahwakatamotifyangmerupakandasarkatadarikatamotivasi
memilikiartikekuatanpadadiriindividuuntukmelakukansuatutindakandemimencapai
tujuan.Berikutnya,dijelaskanbahwamotiftidakdapatdiukursecaralangsungmelainkan
dengan dilakukan interpretasiterhadap perilaku dengan bentuk antara lain berupa
rangsangan,dorongan,ataupun pembangkittenagauntukmelakukan suatu kegiatan.
Berdasarkanpemaparandiatas,motivasibelajarsiswapadapenelitianinidiukurmelalui
angketberupachecklistpernyataan.

Berdasarkanhasilanalisisdatamelaluitabulasidistribusifrekuensidatamotivasibelajar
awalsiswa,keduakelompok,kelompokeksperimendankelompokkontrol,beradadalam
kategoriyangsamayaitukategorikurangtermotivasi.Adapunsecararincipadakategori
kurang termotivasi,kelompok eksperimen mendapatkan persentase sebesar48,6%,
sedangkankelompokkontroldenganpersentasesebesar51,4% padakategorikurang
termotivasi.Setelahitu,perlakuandiberikankepadamasing-masingkelompok.Perlakuan
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penggunaanmediasitusJabbalab.com digunakanpadakelompokeksperimen,sedangkan
padakelompokkontrolmendapatkanperlakuanpenggunaanmediaPowerpoint.Adapun
hasilmotivasiakhirsiswadiperolehbahwakeduakelompoktelahberadapadakategori
termotivasi,secararincipadakategoritermotivasidenganpersentasesebesar82,9%
terdapatkelompok eksperimen,sedangkan kelompok kontrolberada pada kategori
termotivasidenganpersentasesebesar91,4%.HasildatainimendukungpernyataanUno
(2018)bahwamotifdapatdiukurdenganmelakukanintepretasitingkahlakusiswauntuk
melakukansuatutindakan.

Setelah diketahuitingkatmotivasibelajarmasing-masing kelompok,maka hipotesis
penelitiandiuji.Sadiman,dkk.(dalam Dewi,2018)menyebutkanbahwadalam mengatasi
permasalahanbelajar,mediaajardapatdijadikansebagaisalahsatusolusipemecahan
masalahtersebut.Selanjutnya,Hamdani(2011)menyebutkanjikapenggunaanmediaajar
dapatmenimbulkanmotivasidanminatsiswasertadapatmembantusiswameningkatkan
pemahamannya,menyajikan data dengan cara yang menarik dan dapatdiandalkan,
memudahkanpemecahanmasalahsepertidatadanmemadatkaninformasi.Hasiluji
IndependentSampleT Testmotivasibelajarmenunjukkanjikanilaisignifikansiyang
diperolehsebesar0,024<0,05.Halinimembuktikanjikaadanyapengaruhmediasitus
Jabbalab.com untukmenunjangpembelajaranBahasaJermanterhadapmotivasibelajar
siswa.Padapenelitianini,hasilpengujianhipotesissejalandenganpendapatparaahlidi
atas,sehinggadapatdisimpulkanbahwamediasitusJabbalab.com memilikipengaruh
terhadapmotivasibelajarsiswa.

Kemp& Dayton(dalam Purba,etla.,2020)menyebutkanapabilamediaajarmemiliki
berbagaimanfaat,antara lain:(1) upaya penyampaian materipembelajaran bisa
diseragamkan,(2)efisiensidalam tenagadanwaktu,sertameningkatkankualitashasil
belajar,(3)kegiatanbelajarmenjadilebihmenarik,jelas,sertainteraktif,(4)mediabelajar
dapat menumbuhkan dan membudayakan sikap positif siswa,(5) media dapat
memperkuatprosespembelajaran yang dapatdilakukan kapan dan dimanasaja,(6)
pembentukanmateripembelajaranyangabstrakmenjadiberbentukataunyatadengan
bantuanmediaajar,(7)padakaitannyadenganperanguru,gurudapatmenjadilebih
produktifdanpositif,(8)mediadapatmengatasihambatanketerbatasanwaktudanruang,
(9)sertamediaajardapatdijadikansolusiyangdapatmembantudanmendukungdalam
mengatasiketerbatasanindramanusia.

Pernyataan diatas sesuaidengan realita selama proses penggunaan media situs
Jabbalab.com sebagaipenunjangdalam pembelajaranonlineBahasaJermandikelasXI
IIS2SMANegeri7Malang,bahwapenggunaanmediapembelajarandapatmenjadikan
prosespembelajaranlebihmenarik,interaktif,sertaefisiendalam tenaga,ruang,danwaktu.
Padaprosesbelajar-mengajardikelompokeksperimen,kelasXIIIS2,ditemuibahwa
dalam menanggapidan menjawab pertanyaan-pertanyaan oleh guru,siswa aktifdan
tanggap,sertasiswaaktifmeresponsmateriyangdijelaskanolehguru.Siswa tertarik
dalam mengikutipelajarandenganmemperhatikanmateriyangdisajikandalam bentuk
berbagaivideo,meskipunpadapelaksanaannyaterdapatsedikithambatankarenakoneksi
internetyangtidakstabil.Adapunpadakelompokkontrol,yaknikelasXIBahasa1,siswa
lebih cenderung pasifmendengarkan penjelasan guru dengan menggunakan media
Powerpoint.Selainitu,denganpenggunaanmediasitusJabbalab.com olehgurudapat
mempersingkattenaga dan waktu dalam menjelaskan serta siswa dapatmelakukan
eksplorasiterhadapmateriyangdisajikan.Penjabarandiatasdidukungdengankeadaan
saatberadadikelompokeksperimen,gurumenjelaskanlebihsingkatdansiswalebih
banyak melakukan eksplorasimedia secara mandiri.Selanjutnya,ditemukan bahwa
penggunaanmediasitusJabbalab.com padakelompokeksperimendankelompokkontrol
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yang diajarkan menggunakan media Powerpoint,keduanya mengalamipeningkatan
persentasemotivasibelajar.Pernyataaninididukungdengandapatdilihatnyarata-rata
nilaimotivasibelajarakhirkeduakelompok,yaitukelompokeksperimendenganrata-rata
nilaisebesar60dankelompokkontroldenganrata-ratanilai56,687.Halinimendukung
pernyataanmanfaatmediapembelajaranketigadankeempatolehKemp&Dayton(dalam
Purba,etla.,2020),bahwa media dapatmembuatproses belajar-mengajarmenjadi
menarik,jelas,daninteraktifsertadapatmenumbuhkandanmembudayakansikappositif
siswa.

Berdasarkanhasilpenelitianini,kesimpulanyangdapatdiambilialahkegiatanbelajar
denganmenggunakanmediasitusJabbalab.com memilikipengaruhterhadapmotivasi
belajarsiswa.Pernyataan inimendukung hasilterdahulu daripenelitian serupa yang
pernah dilakukan oleh penelitisebelumnya. Pratiwi(2017) mengutarakan bahwa
penggunaanmediapembelajaranPowtoonmeningkatkanmotivasibelajarsiswa.Selain
itu,Khuluq (2017)menyimpulkan bahwa dengan diterapkannya multimedia interaktif
menggunakanAuthoringToolLectoramemilikipengaruhterhadapmotivasibelajarsiswa.

SimpulandanSaran

Dua simpulan diperoleh berdasarkan hasilpenelitian serta pembahasan yang telah
dijelaskantersebut.Simpulanyangpertamaadalahtingkatmotivasibelajarsiswapada
kelompok eksperimen dan kelompok kontrolterdapatperbedaan,yakniantara pre-
perlakuandenganpost-perlakuan.Keduakelompok,kelompokeksperimendankelompok
kontrol,padaawalpengukurantingkatmotivasibelajarsiswaberadapadakategoriyang
sama,yaitukategorikurangtermotivasipadarentangnilai36-50.Setelahdiberiperlakuan,
keduakelompokmemilikitingkatmotivasibelajarsiswayangberadapadakategorisama,
yaitukategoritermotivasipadarentang51-65.Selanjutnya,simpulankeduaadalahpada
hasilpengujianhipotesisHa diterima,artinyamediasitusJabbalab.com berpengaruh
terhadapmotivasibelajarsiswa.

Berdasarkanpenjabarandiatas,saranyangdapatdiberikankepadatigapihak,yakniguru,
siswa,dan penelitiselanjutnya,yaitu:(1)guru hendaknya dapatmenjadikan situs
Jabbalab.com sebagaimediapenunjangpembelajaranyangdisesuaikandengankondisi
siswadantujuanbelajarsehinggatujuanbelajardapattercapaisecaramaksimalserta
mampu membangkitkan motivasi eksternal siswa, (2) siswa sebaiknya dapat
menggunakan situs Jabbalab.com sebagai salah satu media pembelajaran dan
diharapkan tersambung pada koneksiinternetyang stabil,dan (3)untuk peneliti
selanjutnyadisarankandapatmemaksimalkanpenggunaansitusJabbalab.com dengan
menyesuaikantemadalam situsdengantemapembelajaranBahasaJermanyangsedang
berlangsung serta mencarimedia alternatifserupa sehingga terdapatvariasimedia
pembelajaranyangdapatdigunakandalam merangsangmaupunmeningkatkanmotivasi
dariluardirisiswadalam prosespembelajaran.
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