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Abstrak
PenelitianinibertujuanuntukmengetahuipengaruhpenerapanaplikasiWordwallterhadap
penguasaan kosakata bahasa Jerman siswa kelas XISMAN 7 Malang.Pendekatan
kuantitatifdigunakandalam penelitianinidenganmetodequasieksperimendandesain
penelitianPretestdanPosttestControlGroup.Metodepurposivesamplingdigunakan
dalam pengambilansampelyaitusiswakelasXILintasMinatbahasaJerman,XIIPS2
sebagaikelaskontrol(menggunakanPowerPoint)dankelasXIBahasa1sebagaikelas
eksperimen (menggunakan aplikasiWordwall).Metode tesdigunakan sebagaiteknik
pengumpulandata.Selanjutnya,datayangdiperolehdianalisisdenganujiprasyaratdanuji
hipotesis.Ujihipotesis menggunakan ujiT.Hasilanalisis menunjukkan bahwa nilai
probabilitas(p)<thitung =2,001717<4,247526yangberartiH0 ditolak.Dengandemikian
dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh penerapan aplikasi Wordwall terhadap
penguasaankosakataBahasaJermansiswakelasXISMAN7Malang.
Katakunci:pengaruh,aplikasiWordwall,kosakatabahasaJeman

Abstract
ThisstudyaimstodeterminetheeffectoftheimplementationtheWordwallapplicationon
themasteryGermanvocabularyforthe11th gradersof SMAN7Malang.Theapproach
usedinthisresearchisquantitativewithquasi-experimentalmethodandresearchdesign
pretestandposttestcontrolgroup.methodPurposivesamplingusedinsamplingisa
classXIstudentInterestsGermanCross,XIIPS2asthecontrolclass(usingPowerPoint)
andXILanguages1asanexperimentalclass(usingtheapplicationWordwall).Thetest
methodwasusedasadatacollectiontechnique.Furthermore,thedataobtainedwere
analyzedbyprerequisitetestsandhypothesistesting.TestthehypothesisusingtheTtest.
Theresultsoftheanalysisshow thattheprobabilityvalue(p)<tcount =2.001717<
4.247526,whichmeansH0isrejected.Thus,itcanbeconcludedthatthereisaneffectof
theimplementationtheWordwallapplicationonthemasteryGermanvocabularyforthe
11thgradersofSMAN7Malang.
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Pendahuluan
Perkembangandanperubahanpoladansistem kehidupanmasyarakatpenutur

dalam tataranpendidikan,sosial,budaya,danIPTEKdiselaraskandenganperkembangan

dnaperubahanbahasa.Melihatpesatnyateknologidanilmupengetahuan,muncullah

tuntutanuntukmenguasaibahasalainsetelah bahasaibudanbahasaasing.Selain

BahasaInggris,pentingnyapenguasaankosakatabahasaasinglainnyajugamenjadinilai

plusgunamempersiapkanindividuberkualitasyangsiapbersaingmenghadapikemajuan

padabidangteknologi,sosial,ekonomi,danpendidikandimasadepan.

Salahsatubahasaasingyangpalingbanyakdituturkandiduniaadalahbahasa

Jerman.MenurutlamanresmiDeutscherAkademischerAustauschdienst(DAAD,2021),

bahasaJermandigunakanlebihdari100jutaorangdidunia,sebagianbesarnyapenduduk

Eropadan20jutaoranglainnyadiduniasedangmendalamibahasaJerman,termasuk

Indonesia.

Adaempatketerampilanberbahasayangpentinguntukdikuasaiolehpembelajar

bahasa asing,yakni:menyimak,berbicara,membaca,dan menulis.Sebagaimana

dikemukakan oleh Godiš (((((Godiš, 2016:6), “Die heutige Sprachwissenschaft

unterscheidet4sprachlicheGrundfertigkeiten-dasHörverstehen,dasLeseverstehen,das

Sprechen und das Schreiben.”.Keempatketerampilan tersebutmemegang peranan

pentingdalam keberhasilanberbahasaseseorangsebabsalingbergantungdantidak

dapatdipisahkan.HaltersebutsesuaidenganpernyataanGodiš(((((Godiš,2016:7)“Alle

Fertigkeitensindnämlichvoneinanderabhängigundbildenzusammeneinenkomplexen

ProzessdesSpracherwerbs.”.

Selainitu,aspekyangtidakkalahpentingdalam belajarbahasaadalahpenguasaan

kosakata.Usman,dkk(2019)berpendapatbahwakosakatamenjadifaktorkrusialyang

harusdikuasaipembelajardemikeberhasilanberbahasaitusendiri.Olehkarenaitu,untuk

meningkatkan empat keterampilan berbahasa tersebut,seorang pembelajar perlu

menguasaisebanyak mungkin kosakata.Haltersebut sejalan dengan pernyataan

((((Tarigan (201:2)bahwa kualitas dan kuantitas kosakata yang dimilikiseseorang

menentukankualitasberbahasanya.Geissman(((((GeissmandanUniLogopädie,2011:19)

juga mengatakan: “Wörter sind die Bausteine unserer Sprache. keine verbale

Kommunikation,keineSätzeundkeineGeschichtenohneWörter”Daripernyataantersebut,

dapatdilihatbahwapenguasaankosakatasangatpenting.TanpaKosakata,tidakakan

terjadikomunikasiverbalmaupuntulis.

Penguasaan kosakata yang kurang baik terjadipada para siswa yang belajar

bahasadiSMAN7Malang.DisekolahinibahasaJermandiajarkanmulaikelasXsebagai

matapelajaranbahasaasingkeduadenganalokasiwaktusekalidalam seminggudengan

waktu60menit.

DataprapenelitiandiperolehdenganmembagikanangketmelaluiGoogleForms

kepada 35orangsiswa.17orangsiswadari27orangsiswayangmengisiangket

mengalamikesulitandalam menguasaikosakatabahasaJermanterkaittema“Familie”.

AdabeberapafaktorpenyebabsiswakesulitanmenguasaikosakatabahasaJerman.19

orangsiswasulitdalam mengingatkosakatabahasaJerman,10orangsiswamengatakan

bahwakurangnyamedia untukmembantupenguasaankosakatabahasaJerman.Selain

itu,7orangsiswamengatakanbahwaketerbatasanwaktubelajarjugamenjadisalahsatu

faktorkesulitandalam penguasaankosakatabahasaJermandan6orangtidakmemiliki
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temanbelajar.Menurut25orangsiswa,perlumediauntukmembantudalam menguasai

kosakata bahasa Jerman. Dalam pembelajaran, 22 orang siswa lebih memilih

menggunakan media digitalsepertigame edukasidibandingkan media konvensional

sepertimedia cetak karena media digitaldirasa lebih efektif,menarik dan mudah

dipahami.

Oleh karenaitu,perlu dicarisolusialternatifmediapembelajaran yang efektif,

menyenangkandanmudahdipahamiagarsiswasemangatdalam belajar,khususnya

dalam penguasaan kosakata.Dengan memanfaatkan teknologiyang ada,dalam

pembelajarandigunakanmediayanglebihmodernyaituaplikasi.Menurut((((Syaniand

Werstantia (2018)aplikasiadalah sebuah perangkatlunak berisikode yang dapat

dimodifikasisesuaidengan kemauan.Banyak aplikasiyang dapatdigunakan dalam

pembelajaranuntukmenunjangpendidikansepertiQuizziz,Kahoot,Quizlet,danWordwall.

Aplikasitersebutbelum pernahdigunakandikelasXIbahasaLintasMinat.Dikelasini

mediayangdigunakandalam pembelajaranadalahVideoConference(Zoom danGoogle

Meet),Whatsapp,PowerPointdan efront.Efrontmerupakan platform pembelajaran

onlinedanpelatihancanggihyangdimanfaatkanuntukmembangunkelompokbelajar

secarainteraktif(((((Saputra,2015).”

“Dalam penelitian ini,Wordwalldipilih karena memilikibanyak kelebihan,di

antaranyaadalahbanyakjenispermainanyangbisadigunakansepertikuis(quiz),teka-teki

silang(crossword),mencaripadanan(findthematch),rodaacak(random wheels),benar

atausalah(trueorfalse)danlainsebagainya.Adapulafiturevaluasipembelajaranberupa

leaderboarddandapatmelihatkesalahandarisetiapsoalyangdikerjakanolehsiswa,

sertaterdapatnilaipresentaseuntukmengetahuisoalyangtersulithinggasoalyang

termudah.Aplikasiinijugamudahdigunakan,tidakberbayaruntukpilihanbasic,bisa

dioperasikandimanasajakarenaaktivitaspadaaplikasibisadibagikanmelaluiWhatsapp,

GoogleClassroom,E-maildandapatdicetakdalam bentukPDFuntukmemudahkansiswa

yangmemilikikendaladalam penggunaanaplikasiWordwall.

Wordwalldapatdigunakansebagaisumberbelajardanalatbantu,dilengkapidenganalat

penilaianberbasisonline(SaridanYarza,2021).Wordwallmerupakanaplikasigamifikasi

digitalberbasisjaringanyangmenyediakanberbagaifiturgamedankuis.Aplikasiini

dikembangkanolehperusahaanasalUnitedKingdom,VisualEducationLtd.(Khairunisa:

2021).

Penggunaan aplikasiWordwallinitelah ditelitioleh Safitri(2021).Teknik

pengumpulandataberupaobservasidankuesioner.Hasilnyamenunjukkanbahwamedia

daringWordwalldapatmembantusiswauntukmemahamiGrammatikbahasaJerman

pada materiArtikelim Nominativ,Konjugation und Uhrzeituntuk kelas X Bahasa.

Persamaan dengan penelitian tersebutterdapatpada penggunaan Wordwall.Adapun

perbedaannya,pada penelitian inivariabelterikatnya yaitu kosakata dengan metode

penelitiankuantitatif,sedangkanpenelitiantersebutadalahpenelitiankualitatifdeskriptif.

Selainitu,hasilpenelitiantersebuttidakhanyamengenaipemahamansiswaterhadap

GrammatiknamunjugaresponsiswaterhadapimplementasiWordwall.

PenelitianserupalainnyaadalahpenelitianolehFakhruddin,dkk(2021).Pendekatan

yangdigunakankuantitatifdenganteknikwawancara,kuesioner,tesdandokumentasi.

Hasilnya membuktikan bahwa Wordwalldinilaicukup efektifdalam meningkatkan

penguasaan kosakata bahasa Arab.Tidak hanya itu,aplikasiwordwalljuga dapat

menambah minat,motivasidan semangat siswa dalam menekunibahasa Arab.
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Perbedaanpenelitiantersebutterdapatpadavariabelterikatnya,yaituKosakataBahasa

Arab,sedangkanpenelitianinivariabelterikatnyaadalahkosakatabahasaJerman.Selain

itu,penelitiantersebutdilakukansecaraluringdenganbantuanLCD,adapunpenelitianini

dilakukansecaradaringdenganmembagikanlinkaktivitasaplikasiWordwall.

Penjelasan tentang hasil penelitian terdahulu tersebut mendukung adanya

kelebihandariaplikasiWordwalldalam kegiatanpembelajaran.Olehkarenaitu,peneliti

terdorong untuk melakukan penelitian yang bertujuan untuk mengetahuipengaruh

penerapanaplikasiWordwallterhadappenguasaankosakatabahasaJermansiswakelas

XISMAN7Malang.

Metode
Pendekatan yang digunakan dalam penelitian iniadalah kuantitatif.Kuantitatif

adalahkegiatanmemperolehpengetahuanfaktualataukonklusidenganmenggunakan

datanumeriksebagaipondasiawalyangnantinyaakandianalisisuntukdiketahuidan

dipahami(((((Kasiram,2008)

Dalam pengumpulan data,penelitimenggunakan Quasy ExperimentalMethod

denganPretestdanPosttestControlGroupdesign.Adapundesaintersebutdapatdilihat

padatabeldibawahini:

Tabel1.PretestandPosttestControlGroupDesign

Group Pretest Perlakuan Posttest

Eksperimen O1 X1 O2

Kontrol O3 X2 O4

Sumber:Sugiyono,2018

Keterangan:

O1:pretest(kelaseksperimen)

O2:posttest(kelaseksperimen)

O3:pretest(kelaskontrol)

O4:posttest(kelaskontrol)

X1:PerlakuanmenggunakanaplikasiWordwall

X2:PerlakuanmenggunakanMicrosoftPowerPoint(PPt)

SeluruhsiswakelasXISMAN 7MalangyangbelajarbahasaJermanmerupakan

populasidalam penelitianini.Dalam pengambilansampeldigunakanmetodepurposive

samplingyangterdiridarisiswakelasXILintasMinatbahasaJermanyangberjumlah60

orangsiswa,KelasXIIPS2sebagaikelaskontroldankelasXIBahasa1sebagaikelas

eksperimen.

Teknikperolehandatadilakukandenganmetodetest.Metodetestmenggunakan

instrumenberupasoalPretestyangdibagikansebelum treatmentdanPost-testsetelah

treatmentdengansoalyangsama,namundibedakanpadapenomoransoal.Instrumen

soaltesdiujicobakandiluarsampel,yaitukelasXIBahasa2untukdiujivaliditasnya

denganrumusPearsonProductMomentdanujireliabilitasyangmenggunakanrumus

Cronbach’sAlfa.Adapun teknikanalisisdata dilakukan dengan ujiprasyaratdan uji

hipotesis.Ujiprasyaratdilakukan untuk melihatapakah pengujian hipotesis dapat
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menggunakananalisisparametrikatautidak.Ujiprasyaratterdiridariujinormalitasdanuji

homogenitas.UjiNormalitasdilakukanuntukmelihatsebarandatapadasekelompokdata.

Dalam penelitian inidigunakanrumusKolmogorovSmirnov.Adapunujihomogenitas

dimaksudkanuntukmengujikesamaanvariandiantarakelompokdatadandigunakan

rumusuji-F.Jikaujiprasyaratterpenuhi,makaselanjutnyadigunakanUjiTuntukpengujian

hipotesis.Dilakukanujihipotesisgunamengetahuiapakahsuatuhipotesisditerimaatau

ditolak,kemudiandapatdiambilkeputusan.

HasildanPembahasan

UjiCobaInstrumen

UjiValiditas

Tabel2.HasilUjiValiditas

PearsonProductMoment

JumlahButirSoal rtabel Keterangan

SeriI 32
0,4973 Valid

SeriII 30

BerdasarkananalisisdataujivaliditasdenganrumusPearsonProductMoment,

hasilnyamenunjukkanbahwadari39butirpertanyaan,diperoleh30item Validdan9item

tidakvalidyangmemilikinilaikurangdarirtabel:0,4973.Setelahdilakukanujivaliditas,

instrumenyangvaliddiujirealibilitasmenggunakanrumusCronbach’sAlfa.

UjiReliabilitas

Tabel3.HasilUjiReliabilitas

Cronbach’sAlfa

ReliabilitasInstrumen R11 Status

SeriI 0,992755806 Reliabel

SeriII 0,997994567 Reliabel

Berdasarkan kriteria ujireliabilitas,dikatakan reliabeljika suatu data memiliki

koefisienAlphaCronbach(rhitung)>0,70.Daripengujiantersebutdiperolehrhitung >0,70=

0,997>0,70makadatadinyatakanreliabel.

Ujiprasyarat

UjiNormalitas

Tabel4.HasilUjiNormalitas

Kolmogorov-SmirnovTest

Pre-Eks Post-Eks Pre-Kontrol Post-Eks

Rata-rata 72,44444 87,44444 74,22222 77,44444
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Simpangan

Baku
20,5468 11,43643 10,93111 9,292329

D 0,163103 0,176676 0,102281 0,127154

K 0,242 0,242 0,242 0,242

Keterangan:

D:nilai|ft-fs|terbesar

ft:probabilitaskomulatifnormal

fs:probabilitaskomulatifempiris

K:nilaitabelKolmogorovSmirnov

AnalisisujinormalitasmenggunakanKolmogorov-SmirnovTestdengantarafsig.α

=0,05danjumlahsampel(n)=30.DikatakanberdistribusinormaljikaD<K.Daritabel4.

dapatdilihatbahwanilaiD<K.Dengandemikian,datasecarakeseluruhanberdistribusi

normal.

UjiHomogenitas

Tabel5.HasilUjiHomogenitas

F-TestTwo-SampleforVariances

Kelas Varians Fhitung Ftabel Keterangan

Eksperimen 131
1,51 1,86 Homogen

Kontrol 86

UjihomogenitasmenggunakanF-Testdengantarafsig.α=0,05dandkn–1=30–1

=29.Berdasarkankriteriaujihomogenitas,dikatakanvariandatadarikeduakelompok

homogenjikahasilmenunjukkanFhitung<Ftabel.Darisajiantabel5.diketahuibahwanilai

Fhitung<Ftabel=1,51<1,86.Dengandemikiandatatersebutbersifathomogen.

Berdasarkanujiprasyaratyangtelahdilakukan,didapatbahwakeduakelasmemiliki

sampelyangberdistribusinormaldanbersifathomogen.Denganterpenuhinyaprasyarat

tersebut,makaujihipotesisselanjutnyamenggunakanujiT.

UjiHipotesis

Hipotesisyangakandiujipadabagianiniadalahsebagaiberikut:

H0 :Tidak ada pengaruh penerapan aplikasiWordwallterhadap penguasaan

kosakataBahasaJermansiswakelasXISMAN7Malang.

H1 :AdapengaruhpenerapanaplikasiWordwallterhadappenguasaankosakata

BahasaJermansiswakelasXISMAN7Malang.

Tabel6.HasilUjiHipotesis

IndependentSampleT-Test



114

Copyright©2022|JournalDaFIna

Kelas Rata-rata
Standar

Deviasi
thitung P

Eksperimen 87 11,43643
4,247526 2,001717

Kontrol 77 9,292329

UjihipotesismenggunakanIndependentSampleT-Testdengantarafsig.α=0,05.

Berdasarkankriteriaujihipotesis,apabilanilaiprobabilitas(p)<thitungmakaH0ditolak.Dari

sajiantabel6.diketahuibahwanilaiprobabilitas(p)<thitung =2,001717<4,247526.Selain

itu,nilairata-ratakelaseksperimenlebihtinggidaripadarata-ratakelaskontrol(87>77)

yangartinyakelaseksperimenlebihungguldibandingkandengankelaskontrol.

Dengandemikian,dapatdisimpulkanbahwaH0 ditolak,artinyaadapengaruhpenerapan

aplikasiWordwallterhadappenguasaankosakataBahasaJermansiswakelasXISMAN7

Malang.

Setelahpengujianhipotesis,selanjutnyadapatdilakukanujiGainuntukmengetahui

gambaranumum peningkatannilaiantarasebelum dansesudahdiberitreatment.

UjiGain

Tabel7.HasilUjiGainScore
Kelas NilaiN-Gain Kategori

Eksperimen 0,5 Sedang

Kontrol 0,1 Rendah

Daritabel7.dapatdilihatbahwanilaiN-Gaindarikelaseksperimenlebihtinggi

yaitu0,5dibandingkankelaskontrolsebesar0,1.Sesuaidengankriteriaeffectsize

menurutDaliS.Naga(2005:2)dikatakanmemilikiefeksedangapabila0,2<d≤0,8,

artinyapenerapanaplikasiWordwallmemberikanefeksedangyangberartilebihbaik

daripadakelaskontrolyangmenggunakanPPt.

Berlandaskan data yang telah dianalisis,dapatdisimpulkan bahwa penerapan

aplikasiWordwall berpengaruhpositifterhadappenguasaankosakatabahasaJerman

siswakelasXISMAN7Malang.HaltersebutsejalandenganpenelitianolehFakhruddin,

dkk(2021)yangmengemukakanbahwaaplikasiWordwalldinilaicukupefektifdalam

meningkatkanpenguasaankosakatabahasaArab.Keduanyamemilikivariabelterikat

bahasaasing.Pengujiantersebutdidukungolehperhitungannilaipretestdanposttest

dengan menggunakan rumu s N-Gain yang menunjukkan bahwa aplikasiWordwall

membawapengaruhyanglebihbaikdaripadaPowerPoint,dimanamediatersbutsering

digunakandalam prosespembelajaran.MenurutNurohmah(((((Nurohmah,2015),media

dikatakanmenarikperhatianyangmembuatsiswatetapterjagadalam memperhatikan

pelajaran,dapatmeningkatkanmotivasisiswasertaefekkhususyangdiciptakandari

mediamenimbulkankeingintahuanyangdapatmerangsangsiswauntuklebihberfikir.

Samahalnyadenganpenelitianini,terlihatbahwapenerapanaplikasiWordwallsebagai

mediapengajaranmampumeningkatkanantusiasdansemangatsiswauntukmengikuti
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prosespembelajaransebabbukanhanyamelihatdanmendengarkanpenjelasanguru,

tetapijugamelihatgambar,warna,danmendengarkanaudiodaripermainanWordwall

sertasetiappertemuanmenggunakanjenispermainanyangberbeda.Selainitu,tampilan

yangmenarikpadaaplikasiWordwallmembuatsiswalebihmemperhatikandanlebih

cepat dalam mengingat kosakata bahasa Jerman. Sesuai dengan penelitian

((((((Vitianingsih,2016)yangmengklaim bahwagameedukasidapatmendorongpemain

untuk aktifmenggaliinformasisehingga dapatmemperkaya pengetahuannya saat

bermaindanmeningkatkanlogikasertadayaingat.

Gambar1.TampilanAplikasiWordwall

Dalam pembelajaran, motivasi siswa termasuk komponen penting untuk

menentukankeberhasilantujuanpembelajaran.MenurutSardimanA.M (((((Sardiman,

2011:92)motivasibelajardalam kegiatan pembelajaran dapatditingkatkan dengan

kompetisi,yaitu persaingan sebagaisarana untuk mendorong motivasisiswa agar

bersemangatdalam belajar.Selain itu,saatmengetahuihasilnya,terlebih jika ada

peningkatanmakasiswaakanterdoronguntuklebihrajinbelajar.Jikagrafikhasilbelajar

semakinnaik,motivasisiswadalam pembelajaranakanmeningkatpuladenganberharap

hasilbelajarakan terusmengalamipeningkatan.Haltersebutdapatdicapaidengan

AplikasiWordwallkarenaterdapatfiturLeaderboard(papanurutan)berisiurutanranking

sesuaidengan skoryang didapatsiswa dan akan terihatpada layarsetelah siswa

menyelesaikansoalyangdiberikan.Adanyahasilrankingtersebutdapatmeningkatkan

jiwakompetitifyangmemacusiswauntukbelajardanmendapatkanskortertinggi.
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Gambar2.LeaderboardpadaaplikasiWordwall

Penggunaanaplikasiinipunsangatmudah,siswahanyaperlumasuklinkyang

telahdiberikanolehgurukemudianmengerjakansesuaibataswaktuyangdiberikan.

PernyataanFithridan Setiawan(((((Fithri,DianaL.,Setiawan,2017)yangmenyatakan

bahwaaplikasiberbasisgameedukasidapatmenjaditambahanreferensibelajardan

dapatmenjadikangayabelajarformalmenjadilebihmenyenangkansemakinmendukung

penerapanaplikasiWordwallinimenjadialternatifdalam pemilihanmediapembelajaran

salahsatunyauntukmeningkatkanpenguasaankosakatabahasa0Jerman.

Simpulan
Hasilanalisisdatamenunjukkanbahwaadapengaruhpositifpenerapanaplikasi

WordwallterhadappenguasaankosakatabahasaJermansiswakelasXISMAN7Malang.

Dalam pembelajaran,aplikasiWordwallmembawapengaruhyanglebihbaikdaripada

PowerPoint,dimanamediatersbutseringdigunakandalam prosespembelajaran.Melalui

fituryangbergambardanberwarnaaplikasiinidapatmembuatsiswalebihantusiasdan

bersemangatuntukbelajar.Selainitu,tampilanyangmenarikpadaaplikasiWordwalljuga

membuatsiswalebihmemperhatikandanmudahdalam mengingatkosakatabahasa

Jerman.FiturLeaderboardyangtersediadapatmeningkatkanmotivasidanjiwakompetitif,

karena memacu siswa untukterus belajardan mendapatkan skortertinggi.Dengan

demikian,aplikasiWordwalldapat digunakan sebagaialternatif pemilihan media

pembelajaransalahsatunyauntukmeningkatkanpenguasaankosakatabahasaJerman.

Berdasarkanpembahasanyangtelahdijabarkansebelumnya,adabeberapasaran

yang dikemukakan.Sebaiknya guru lebih interaktif dengan memanfaatkan media

pembelajaranyangmemilikifiturbergambar,berwarnadanaudiosepertiaplikasiWordwall

agarpembelajarantidakmembosankansehinggasiswamemilikisemangatyanglebih

untuk belajar.Kemudian,bagipenelitiselanjutnya yang akan menggunakan aplikasi



117

Copyright©2022|JournalDaFIna

Wordwalldapatmemanfaatkanaplikasiiniuntukmeningkatkanketerampilanberbahasa

lainnyasepertiberbicara,membaca,ataupunmenulis.
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